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API de Compatibilidade e

—

* AP| de Compatibilidade ou API de Suporte permite
acesso em versoes mais antigas do android a
recursos criados em versdes mais novas.

* A cada nova versao do android, alguns recursos
considerados mais importantes sao incorporados em
uma API de compatibilidade e disponibilizados como
uma biblioteca.

* Trabalhar com Support Library é considero uma
boa pratica para os desenvolvedores, dependendo
da gama de versoes gue o desenvolvedor gueira
atingir com sua aplicacao. 2



API de Compatibilidade v4 e

—

* v4 Support Library

* Biblioteca compativel com o Android 1.6 ou superior
(API Level 4).

* No Android 3.0 foram criadas a action bar e a API
de Fragments.

— Classe android.app.ActionBar

— Classe android.support.v4.app.Fragment



API de Compatibilidade v7 o

—

* vl Support Library

* Biblioteca compativel com o Android 2.1 ou superior
(API Level 7).

—v7 appcompat library. Essa biblioteca
adiciona suporte para a Action Bar e tambem
suporte para Material Design.

—v7 cardview library: Essa biblioteca
adiciona suporte para o CardView widget, que
permite vocé mostrar informacoes dentro de
cartoes.



API de Compatibilidade v7 o

—

—v7 gridlayout: Essa biblioteca adiciona
suporte para o Grid Layout, que permite vocé
organizar elementos usando uma grid.

— v7 mediarouter library: Fornece suporte para
classe MediaRouter.MediaRouterProvider, que &
responsavel por controlar canais de midia e
streams.

— v7 palette library: Inclui suporte a classe Pallete,
gue permite voceé extrair cores de uma imagem.



Arquivo build.gradle

—

* As dependéncias para essas bibliotecas sao
declaradas no arquivo build.gradle

* O sistema de build do Android é baseado no
Gradle.

* No projeto existe o0 arquivo build.gradle padrao
de todos 0os moddulos e o arquivo
app/build.gradle com as configuracoes de
compilacao do médulo app (codigo-fonte do
aplicativo).
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Arquivo build.gradle

—

* Na pratica, vocé nao vai alterar esse arquivo, exceto
se o0 plugin do Gradle for atualizado, pois é nesse
arquivo que fica o codigo da versao do plugin.

— buildscript: Configura o plugin do Gradle para
Android.

— repositories: Repositorios usados para buscar
as dependéncias.

— dependencies: Dependéncias do plugin do
Gradle.

—allprojects: Configuracoes que ficam
disponiveis para todos os modulos do projeto.



Arquivo app/build.gradle

—

* Configuracao da versao do aplicativo e também da
versao minima do Android (API Level) que o
aplicativo suporta, alem da declaracao das
bibliotecas que s&o necessarias para a compilacao.

* No final do arquivo sao declaradas as dependéncias
do projeto.

* A parte mais importante desse arquivo de
configuracao sao todos os itens que ficam dentro do
elemento defaultConfig.



Arquivo app/build.gradle

—

* Com o Gradle é possivel criar builds customizados
do aplicativo.

* Por exemplo, criar versoes de teste ou producao.

* Todo aplicativo (apk) deve ser assinado com um
certificado digital antes de ser instalado no
dispositivo.
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Arquivo app/build.gradle
—

* Por padrao o sistema de build do Gradle compila o
projeto no modo debug € release.

* O modo debug ¢ utilizado durante o
desenvolvimento, e o aplicativo é assinado com o
certificado digital de desenvolvimento, o qual é
criado automaticamente pelo Android Studio e fica
na pasta do usuario ~/ .android/debug.keystore.

* O modo release ¢ utilizado para publicar o
aplicativo no Google Play e deve ser assinado com
outro certificado, que precisa ser criado.
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Arquivo app/build.gradle

apply plugin: 'com.android.application'

android {
compileSdkVersion 23
buildToolsVersion "23.0.1"

defaultConfig {
applicationId "profesor.ifpr.myapplication"
minSdkVersion 15
targetSdkVersion 23
versionCode 1
versionName "1.0"
}
buildTypes {
release {
minifyEnabled false
proguardFiles getDefaultProguardFile('proguard-android.txt'),
'proguard-rules.pro'

}

}

dependencies {
compile fileTree(dir: 'libs', include: ['*.jar'])
compile 'com.android.support:appcompat-v7:23.0.1"




Arquivo app/build.gradle
—

* apply plugin: ‘com.android.application’:
ndica para usar o plugin do Gradle para Android.
sso adiciona as tarefas de compilacao especificas
para Android e configura os elementos que estao
dentro de android {...}.

* android {..}: Configura as especificacoes de
compilacao do Android.

* compileSdkVersion: Versao da plataforma que
sera compilado o aplicativo.

* buildToolsVersion: Versao das ferramentas de
compilacéo da plataforma. 13



Arquivo app/build.gradle

—

* defaultConfig: Configuracoes principais como
pacote do aplicativo, versao minima do SDK, etc.
Antigamente essas configuracoes ficavam no
arquivo AndroidManifest.xml.

* buildTypes: Controla como a compilacao do seu
aplicativo sera feita. Por padrao, o processo de
compilacao entende dois tipos: debug e release.

* dependencies: Configura as dependéncias e
bibliotecas do modulo.
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