INSTITUTO FEDERAL DO PARANA

FAAHD HASSIF GUERREIRO SOLANO
JULIO CESAR URNAU DE ALMEIDA

PROJETO GUIA DE ESCALADAS

FOZ DO IGUAGU
2017



FAAHD HASSIF GUERREIRO SOLANO
JULIO CESAR URNAU DE ALMEIDA

PROJETO GUIA DE ESCALADAS

Projeto integrador apresentado ao curso de
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas do Instituto Federal do Parana, como
requisito parcial de avaliagao.

Orientadores:

Juliana Hoffmann Quinonez Benacchio
Marcela Turim Koschevic

Evandro Cantu

Francisco Brasil

FOZ DO IGUAGU
2017



RESUMO

Ao identificar deficiéncia na geracédo de conteudo para escaladores no meio
virtual surge a ideia de criar uma aplicagdo para dispositivos médveis a fim de
padronizar estas informagdes e permitir que os préprios usuarios cadastrem setores
de escalada; além de ser gratuito o aplicativo teria fungdes off-line para eliminar a
dependéncia de internet em locais distantes de areas urbanas. Foram realizadas
pesquisas em artigos e guias de escalada bem como entrevistas com escaladores
para definir as caracteristicas do aplicativo a ser desenvolvido.

O resultado obtido foi uma aplicagdo capaz de gerenciar cadastros de
usuarios, setores e vias de escalada; ela é integrada com o Google Maps e
disponibiliza a posi¢cao exata dos setores no mapa.
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1 INTRODUGAO

Este projeto trata-se de um aplicativo para dispositivos moveis destinado a
praticantes e admiradores da Escalada em Rocha, que visa otimizar o tempo e esforgo
da preparagdo para a pratica esportiva. A Escalada em Rocha possui varias
modalidades com caracteristicas diferentes, por isso o escalador tem que se preparar
antes mesmo de ir ao setor de escalada para que esteja com todos os equipamentos
necessarios e saiba quais escaladas do setor estdo adequadas para seu nivel de
experiéncia.

O projeto visa disponibilizar essas e outras informag¢des de maneira pratica e
padronizada, onde os proprios usuarios podem contribuir cadastrando setores de
escalada ou sugerir atualizagdes em cadastros existentes. Propde disponibilizar

interfaces intuitivas e foi modelado para uso global.

1.1 PROBLEMA

Na busca por informacdes sobre escalada, foi encontrado deficiéncia na
geragao e padronizagao de conteudo disponivel na internet; sendo assim, para se
conseguir um bom conteudo o escalador teria de adquirir um guia de escalada
impresso, porém esses guias podem atingir precos muito altos e em seu conteudo
tratam apenas de regides especificas. Logo, o escalador que quisesse manter-se bem
informado sobre multiplos locais de escalada, teria de desembolsar muito dinheiro ou
realizar pesquisas magantes na internet e torcer para que o conteudo encontrado

esteja atualizado.

1.2 OBJETIVO GERAL

Criar uma aplicagao capaz de gerenciar qualquer tipo de informagao sobre os
locais de escalada. Fazer com que seja uma ferramenta de utilizagado simples, com
informacdes claras e atualizadas, para entao disponibiliza-la a comunidade de forma

gratuita.



1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Disponibilizar a busca por locais de escalada de forma hierarquica, do pais
até a rocha a ser escalada, para que o usuario possa localizar setores de maneira
simples, podendo saber quais sdo os pontos de escalada mais proximos ou de outras
regides especificas. Fornecer campos de descricdo em todos os cadastros para
subsidiar qualquer tipo de informag¢ao que n&o possua campo especifico.

Tornar simples a relagao de usuario e administrador por meio de campos para
enviar sugestdes, relatar erros ou solicitar atualizacdo de setores cadastrados,
garantindo desta maneira que as informacdes estejam constantemente atualizadas,
gerando confianga no sistema.

Desenvolver uma versao estavel da aplicacdo e apresentar a instituicdes
reguladoras de escalada para que um numero maior de usuarios possa fazer uso da

ferramenta.

1.4 METODOLOGIA

Este projeto adotou uma pesquisa do tipo exploratoria para contextualizar o
meio onde ha de ser utilizado. Nossas fontes primarias advém de entrevistas com
escaladores, onde recebemos sua opinido a respeito da viabilidade e funcionalidades
de um possivel aplicativo para informagdes de escalada; quais informag¢des e como
mostra-las no aplicativo foram as principais questdes a serem respondidas. As fontes
secundarias de nossa pesquisa caracterizam-se por artigos sobre a escalada e seus
efeitos no ser humano, guias de escalada impressos, aplicacdes e sites sobre este
tema. Os resultados dessa pesquisa serviram para que a aplicagao possuisse uma
base consolidada no contexto de escalada, cabendo aos académicos apenas decidir
como desenvolver e ndo o qué.

Tratando-se do desenvolvimento do sistema, a fonte de conhecimento em sua
maior parte originou-se das disciplinas estudadas ao longo deste curso; além disso
contou-se com a ajuda dos orientadores e revisdo de documentagdo sobre as
tecnologias utilizadas junto com pesquisas em féruns na internet. Essa revisao

aconteceu em todos os estagios do desenvolvimento da aplicagao, a fim de encontrar



solucdes ou alternativas para as funcionalidades pretendidas.

1.5 ORGANIZACAO DO DOCUMENTO

No capitulo 1 sdo expostas as ideias principais do sistema, qual foi a
problematica, como solucionar e qual método utilizar. O capitulo 2 traz o referencial
tedrico do que foi estudado para auxiliar no desenvolvimento da aplicagao. O capitulo
3 possui a contextualizagao do sistema, como foi pensado e modelado. No capitulo 4
estdo os resultados obtidos, modelagem do banco de dados, telas e funcionamento
do sistema. Uma concluséao falando de como este projeto atendeu ou nao a solugao
do problema, informagdes novas originadas pelo desenvolvimento da aplicagao e
como este pode ser modificado. Por fim as referéncias bibliograficas de toda a base

para criagdo e modelagem do sistema.



2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 ESCALADA ESPORTIVA

A escalada como é conhecida atualmente passou por um longo processo de
evolucédo, que teve inicio no século XVIII, quando os primeiros escaladores ansiavam
por descobrir areas inexploradas nas montanhas, tornando-se um esporte com regras
definidas e competi¢cdes no final do século XX.

O montanhismo refere-se a toda e qualquer atividade envolvendo montanhas,
o alpinismo pode ser considerado um sinébnimo do montanhismo e seu nome deriva
das escaladas realizadas nos Alpes europeus. A escalada em rocha € uma atividade
derivada do montanhismo e possui diversas modalidades como a esportiva, tradicional
ou classica, “top rope”, “boulder”, além da escalada “indoor” que apesar de nao ser
realizada em rocha, pode servir de treinamento para tal pratica.

A escalada esportiva € uma modalidade de alta dificuldade técnica,
consistindo em vias com protegcbes fixas bem proximas para reduzir o risco de
acidentes, onde o objetivo é superar trechos complexos de escalada.

Escalada classica ou tradicional tem como objetivo atingir o topo da
montanha ou via de escalada com altura superior a 50 metros, também possuindo
pares de protegao proximos entre si para maior seguranca.

Na modalidade “top rope” utiliza-se uma corda de protecdo para que o
escalador figue pendurado em vez de cair para a protecdo mais proxima; essa
modalidade € geralmente praticada por iniciantes no esporte.

A escalada “boulder” é feita em pequenos blocos de rocha, com objetivo
semelhante a escalada esportiva porém em menor escala e com menos aparelhos de
seguranga, visto que é praticada bem préximo ao solo.

A escalada “indoor” trata-se de uma modalidade que nao acontece ao ar livre
e sim com rochas artificiais, geralmente em clubes proprios para escalada. (FEITOSA,
2011).



2.2 BENEFICIOS DA ESCALADA

Por ser praticada ao ar livre, a escalada em rocha tem atraido cada vez mais
pessoas que buscam o contato com a natureza. O esporte colabora com o
desenvolvimento da condi¢ao fisica, promovendo melhora em processos como a
funcdo cardiorrespiratéria, flexibilidade, equilibrio, forca muscular e composicao
corporal. Além disso, o fator emocional também é apurado no decorrer das atividades:
manter o controle das emocdes é fundamental no enfrentamento de situacdes de
grande estresse na escalada, tais como vias perigosas, fadiga muscular e perda de
motivagao, e isso leva muitos praticantes a manterem-se no esporte. Por esses e
outros motivos a escalada € considerada um esporte completo, demandando muita
inteligéncia corporal e habilidade em lidar com fatores psicolégicos para que o
individuo faca uso de todo o seu potencial. (DE OLIVEIRA, MAIRA VILAS BOAS,
2010, p. 36).

2.3 SISTEMA DE GRADUACAO DE VIAS

A graduacdo de vias de escalada € um tema muito discutido entre os
escaladores. Geralmente o grau de uma via é sugerido pelo seu conquistador dentro
de uma escala de graduacao aceita pela comunidade de escaladores e confirmado
pela sua repeticdo por outros escaladores. No Brasil € adotado desde agosto de 2007
o Sistema de Graduagao de Vias de Escalada sugerido pela CBME (Confederagao
Brasileira de Montanhismo e Escalada); outros dois sistemas de graduacao bastante
conhecidos e utilizados em varios paises sdo o sistema americano e o francés.

O sistema de graduacgao brasileiro classifica as vias de escalada através de
um coeficiente que engloba o grau de dificuldade, o tipo de progressao, requisitos
fisicos, periculosidade, entre outros fatores, sendo apresentados segmentos em
ordem alfabética da letra “A” até a letra “D”:

a) “A” - Grau geral: este grau expressa a soma de fatores objetivos e subjetivos
da via como um todo, levando em conta a distancia e qualidade das protecdes,
periculosidade das quedas, exigéncia fisica, qualidade da rocha, e quaisquer outros
fatores que influenciam na dificuldade de uma determinada via. O grau geral é descrito
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em numeros arabico e nao tem subdivisbes, ex.: 4°, 5°, 6°, ...;

b) “B” - Grau do lance mais dificil: trata-se do grau de lance ou sequéncia mais
dificil da via, ou grau de croux. Também pode ser influenciado pelo nivel de exposicao.
Usa-se algarismos romanos com subdivisdes: “sup” até VI e “a, b, ¢” a partir do VI. Ex:
Isup, llsup, Visup, Vlla, Xla;

c) “C” — Vias de uma enfiada de corda, falésia e boulders — Para vias de no
maximo 60 metros, o grau Geral é abolido, utiliza-se o grau do lance ou sequéncia
mais dificil, em romanos; e

d) “D” — Grau do artificial: Adotado quando se usa meios nao naturais para
progressao numa escalada. Definido pelo grau da enfiada mais dificil da via. Vai do
A0 até o A5 com subdivisdes (“+”). (BARROS; MASSUQUETO, 2010, p.12).
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3 TRABALHOS RELACIONADOS

3.1 CASO 1 - CLIMB AROUND CROQUIS ESCALADA

E um aplicativo Android em versdo Beta e idioma nativo Espanhol, de carater
gratuito para download.

Esse aplicativo busca o gerenciamento de informagdes relevantes a pratica
de escalada, compartilhamento de croquis de escalada, além de realizar buscas de
croquis. Diferente do aplicativo desenvolvido, esse apresenta imagens dos locais,
informagbes e mapas de como chegar e o ponto mais forte, e disponibiliza o
armazenamento de informagdes para utilizagdo off-line. Em contra partida engloba

apenas regides previamente registradas e € limitado a esta regiao.

3.2 CASO 2 - ZONAS DE ESCALADA

Aplicativo para Android desenvolvido para atender os escaladores de toda a
Espanha, inclusive todos os pontos cadastrados se limitam ao pais, apresenta idioma
nativo Espanhol em sua interface.

Se diferencia por apresentar um sistema WEB intuitivo e em sua pagina
principal apresenta um mapa com todos os pontos cadastrados.

Apresenta junto ao ponto informag¢des de maior valor como imagens, forma
de acesso, classificacao por usuarios e check-in; apresenta também uma interface
limpa e intuitiva para o uso. Esta apto para armazenar conteudo para utilizacao off-

line.

3.3 CASO 3 - FACIL ESCALADA CONVERTER GRAUS

Essa ferramenta tem grande importancia justamente pelo fato de ndo haver
uma medida unificada e mundial para o nivel dificuldade de se subir determinada
rocha.

Este aplicativo chama atenc¢ao por apresentar um simples conversor de graus

para a escalada, assim um escalador acostumado a ver os graus de dificuldade de
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uma rocha aqui no Brasil podera facilmente converter com o aplicativo os graus das

rochas que encontrar em outros locais.

3.4 CONSIDERAGOES FINAIS

O aplicativo desenvolvido visa integrar as principais funcionalidades dos trés
casos apresentados, distinguindo-se pela abrangéncia de varias localidades em uma

mesma ferramenta.
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4 ESTUDO DE CASO

4.1 CONTEXTUALIZACAO

As informagdes gerenciadas pela aplicagao seréo vinculadas a dois tipos de
cadastros: de vias e de setores. O setor armazena informacdes de localizacao, dicas
sobre o0 ambiente e quais vias ele possui; a via, que € a parte da rocha a ser escalada,
armazena a modalidade, grau de dificuldade, dicas, descri¢do e conquistador (refere-
se ao escalador que descobriu a via). Ambos cadastros possuem a identidade do
cadastrador, por isso é necessario que todos os usuarios realizem seu cadastro antes
de utilizar o sistema, que pode ser feito via formulario ou vinculando uma conta do
Google ou Facebook. Para manter a simplicidade da aplicagao, sédo solicitados dados
basicos para cadastro de usuario sendo eles: nome, data de nascimento, e-mail, pais
de origem e uma senha para autenticagao no sistema.

O usuario comum podera realizar qualquer tipo de consulta e cadastro
disponiveis, sendo este ultimo submetido a avaliagao e aprovagao pela moderagao. A
edicdo ou exclusao de setores e vias sera permitida apenas aos usuarios vinculadores
destas informacbes — salvo moderadores, que possuem total autonomia sobre
qualquer informacéo disponivel ao usuario comum.

As informagdes de localizacdo do setor serdo padronizadas pela API de
mapas do Google Developers, cabendo ao usuario apenas apontar no mapa o local
que deseja cadastrar, imediatamente a API fornece latitude e longitude da regiao,
essas informacoes sao enviadas através do Android Studio para o Webservice que as
salva no banco de dados do aplicativo. Ao visualizar um cadastro de setor o usuario
podera clicar na opcgao “ver no mapa”; apés o clique é disparada uma chamada para
o0 Webservice que busca as coordenadas salvas no banco de dados e permite que a
API mostre essa localizacdo no mapa.

A aplicagao foi desenvolvida utilizando linguagem Java tanto no front quanto
no back-end, para a modelagem foi usado linguagem UML. O aplicativo é compativel

com o sistema operacional Android nas versdes 4.4 ou superior.
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4.2 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Para levantamento de requisitos foram feitas entrevistas informais com

escaladores de Foz do Iguacu, foi decidido que as vias de escalada devem adotar

nomenclatura de “croqui”’, termo comumente utilizado para descricdo detalhada de

vias em guias de escalada. Os requisitos ndo funcionais tecnolégicos foram

escolhidos de acordo com a preferéncia dos académicos, porém que atendessem a

demanda da aplicagao. As regras de negocio servem para padronizar a aplicagao e

evitar ao maximo erros para o usuario.

4.2 .1 Requisitos Funcionais

Segue abaixo a lista de requisitos funcionais, demonstrando todas as

funcionalidades que a aplicacdo deve atender.

Cadigo Requisito Funcional

RF 1 O sistema deve manter usuarios.

RF 2 O sistema deve manter contas administradoras.

RF 3 O sistema deve permitir a manutencéo de setores de escalada.

RE 4 O sistema deve permitir a manutencao de vias de escalada nomeados
de croquis.

RF 5 O sistema deve classificar os croquis por pais, estado, cidade e setor.

RF 6 O sistema deve permitir o envio de sugestdes.

RF 7 O sistema deve permitir que os usuarios comuniquem irregularidades.

RF 8 O sistema deve permitir o armazenamento de informagdes para acesso
offline.

RF 9 O sistema deve mostrar a localizagdo de um setor via APl do Google
Maps.

RF 10 O sistema deve fazer a conversado de graus de dificuldade de vias, do

modelo brasileiro, francés e norte-americano.
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Caédigo

Requisito Funcional

RF 11

O sistema deve realizar leitura de Codigo QR.

4.2.2 Requisitos Nao Funcionais Tecnoldgicos

Segue abaixo a lista de requisitos nao funcionais tecnolégicos, determina as

tecnologias e estratégias de desenvolvimento para criagao do aplicativo.

Cadigo Requisito Nao Funcional Tecnolégico

O aplicativo deve ser desenvolvido para dispositivos moveis da
RNFT 1 .

plataforma Android.

Sera desenvolvido na linguagem Java com uso do Android Studio e
RNFT 2 :

Eclipse.

O aplicativo deve usar o framework Hibernate para mapeamento das
RNFT 3 |. ~

informagdes no banco de dados.
RNFT 4 | O aplicativo fara uso de API de geolocalizagdo do Google Developers.
RNFT 5 | O aplicativo deve usar banco de dados PostgreSQL.

A documentacdo devera ser feita em linguagem UML utilizando a
RNFT 6

ferramenta Astah.
RNFT 7 | O aplicativo deve fazer uso de APl de Cdodigo QR.

Fara uso do protocolo REST para transferéncia de dados via
RNFT 8 ,

WebService.

4.2.3 Lista de Regras de Negocio

Segue abaixo a lista de regras de negdcio, com intuito de personalizar a

aplicagao de acordo com as regras competentes ao meio.
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Cadigo RF Regra de Negoécio
Cada tipo de conta possui regras de acesso;

e Usuario: Pode manter seu préprio cadastro. Cadastrar e

editar suas proprias vias. Pesquisar vias e visualizar suas
RN 1 RF 1.2 !nformagoes. Enviar  sugestdes e  comunicar
irregularidades.

e Administrador: Possui todas as permissdées de um
usuario. Pode manter cadastros de usuarios, vias e seus
antecedentes.

RN 2 RF 3, 4, | O sistema deve gerenciar croquis e setores de acordo com sua
5 hierarquia geografica. (Pais>Estado>Cidade>Setor>Croqui)
O cadastro de vias deve conter;

* Nome*

« Grau sugerido®

+ Pais*

» Estado*

RN3 | RF4 » Cidade

« Setor

* Nome do conquistador

* Numero de costuras necessarias

* Dicas e peculiaridades da via

* Obrigatorio
Ao clicar no botao “ver no mapa”, o sistema deve abrir o
RN 4 RF 9 - R .
aplicativo Google Maps e mostrar a localizagao da via.
RN 5 RF 1,2 nl:l:i? serao permitidos cadastros de usuarios com 0 mesmo e-
O cadastro de setores deve conter:
* Nome
* Local
RN 6 RF 3 » Descrigao

 Coordenadas

Todos os campos sao obrigatorios. As coordenadas serao
informadas via marcacdo em mapa.




17

4.3 DIAGRAMAS DE ANALISE E MODELAGEM DO SISTEMA

A andlise e modelagem do sistema serve para introduzir uma nova visao
acerca das funcionalidades da aplicagdo, permite que pessoas sem conhecimento
técnico possam entender sistemas complexos. Ela auxilia também no
amadurecimento da aplicacdo, por ser mais simples do que o desenvolvimento
permite que os desenvolvedores vejam de antemao possiveis inviabilidades do

sistema.

4.3.1 Caso de Uso — Geral

Este caso de uso demonstra a aplicagdo de modo geral, afim de fornecer uma
visdo bem sintetizada das funcionalidades do sistema. Conforme visto na Figura 1, o
administrador do sistema possui permissao total para gerenciar usuarios, setores,
Ccroquis e mensagens; o usuario comum tem acesso ao gerenciar usuario, cadastros

e consultas do setor e croqui, e pode enviar mensagens ao moderador.

Figura 1 — Caso de Uso Geral
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4.3.2 Caso de Uso 1 — Manter Usuario

O caso de uso exposto na Figura 2 explica a fungao de manter usuarios, o
moderador possui acesso a todos os casos de uso que estendem o caso de uso
principal; o usuario comum pode cadastrar e consultar contas de usuario, e bloquear

seu proprio cadastro.

uc J
UC 1.1 - Cadastrar
Usuario

o Tt A )

1
<<e>(te'hd>>

1
<<ext?nd>>

_( UC1.2 -Editar
Usuario

V. %

UC 1 - Manter

Usuario N N
I I
I |

<<extend=>>

<<extend>>

Usuario

UC 1.3 para o Usuario
refere-se a seu proprio
cadastro, para o -
Moderador trata de

qualquer cadastro

UC 1.4 - Consultar

Moderador

Disponivel apenas a
moderadores

]

Figura 2 — Caso de Uso 1 — Manter Usuério




19

4.3.3 Caso de Uso 2 — Gerenciar Setores

Este caso de uso explica o gerenciamento de setores, 0 moderador possui
acesso a todos os casos de uso estendidos; o usuario comum pode cadastrar,
consultar e ver o mapa dos setores, a remogao e edigcdo é permitida apenas para

setores de sua proépria autoria, conforme observado na Figura 3.

)

uca1-
Cadastrar

Setor
I
IL _ _<<include>>_ _ _ _ - UC 25 -Verno
mapa

<<extend>> 3

<<extend>>

ucza-
<<extend>>--- - - Gerenciar
Setores

ucaz2-
Consultar

Usuario

<<extend>> gL <<extend>>

Moderador

O Usuario tem estas

el permissdes apenas UC 2.4 - Editar
2::::"6’ para Setores de sua Setor

autoria

Figura 3 — Caso de Uso 2 — Gerenciar Setores

4.3.4 Caso de Uso 3 — Gerenciar Croquis

Este caso de uso explica o gerenciamento de croquis, na Figura 4 € possivel

observar que o moderador possui acesso a todos os casos de uso estendidos; o
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usuario comum pode cadastrar, consultar e ler cdédigos QR, a remocgéo e edicéo é

permitida apenas para croquis de sua prépria autoria.

uc J
UC35-Ler N <<extend>>
Cédigo QR i

uc31-
Cadastrar

_________ i<_9>§e_ng>j>

Consultar
Croqui

uUc3-
Gerenciar
Croquis
Usuario

<<extend>>

O Usuario tem estas

permissdes apenas UC 3.4 - Editar
para Croquis de sua Croqui

autoria

uc3s3-
Remover Croqui

Moderador

Figura 4 — Caso de Uso 3 — Gerenciar Croquis

4.3.5 Caso de Uso 4 — Gerenciar Mensagens

Este caso de uso ilustrado pela Figura 5 explica o gerenciamento de

mensagens, o moderador pode enviar mensagens para qualquer usuario, consultar

mensagens recebidas de diversos usuarios as remover; o usuario comum pode

apenas enviar mensagens para o moderador.
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)

As mensagens do
usuario sé tem a
[ moderagao como

destino
UC 4.1 - Enviar
mensagem
UC 4.2 - Consultar
mensagem
UC 4.3 - Remover
mensagem

<<extend=>>

uc4-
_ <sextend>> ~f' &orenciar

mensagens

Usuario Moderador

Figura 5 — Caso de Uso 4 — Gerenciar Mensagens

4.3.6 Cenarios de Cadastros

Os cenarios a seguir simulam a realizacdo dos cadastros disponiveis no

sistema, onde relata passo a passo as respostas do sistema frente as solicitacdes dos

atores.



Caso de Uso lUC1.1 — Cad

astrar Usuario

Diagrama do Caso de Uso (UML)

)

uc1.1-
Cadastrar
Usuario

Usuario |
UC 1 - Manter s = _<_<Qx§egd_>';
Usuario
Moderador
Atores Usuario, Moderador
Finalidade Cadastro de usuario
Visao geral Este caso de uso demonstra as funcionalidades

acerca do cadastro de usuarios

Pré-condigoes

Os atores devem estar na tela inicial do sistema

Requisito Funcional RF 1

Fluxo Principal (Sequéncia

Tipica de Eventos)

Acgao do Ator

Resposta do Sistema

1 — O ator acessa a pagina inicial do sistema,
escolhe a opgao “Novo cadastro”.

2 — O sistema exibe a pagina de
cadastro de usuario com 0s campos
de entrada de dados (Nome, E-
mail, Data de nascimento, Pais de
origem e Senha), o botdo Cadastrar|
e o de Cancelar.

3 — O ator preenche os campos com os dados
solicitados e clica no botdo Cadastrar. (FAO1)

4 — O sistema valida os dados
(FEO1, FEO2) e grava-os no banco
de dados, volta para a tela inicial
com uma mensagem de sucesso
temporaria.

Fluxos Alternativos

FAO01 — O ator cancela a operacéo.

1. O sistema retorna para a pagina inicial.

22



Fluxo de Excegoes

FEO01 — Os dados séo invalidos.

O sistema continua na pagina de cadastro porém com sinal de “I” e contorno
vermelho nos campos invalidos.

FEO02 — O e-mail cadastrado ja existe no sistema.

O sistema mantém-se na tela de cadastro porém exibindo mensagem de erro
para o e-mail informado.

Pés-condicoes O usuario foi cadastrado com sucesso.

Casos de Uso Incluidos UC 1.1 — Cadastrar Usuario
(casos de uso que
obrigatoriamente s&o
incluidos neste caso de
uso)

Casos de Uso Nenhum.
Estendidos (casos de
uso que podem ou nao ter
suas propriedades
estendidas nesse caso de
uso)

Regras de Negoécios Associadas

RN 1 — S¢6 serdo cadastrados usuarios comuns, privilégios de moderador serdo
dados pelo administrador do sistema.
RN 5 — Nao serdo cadastrados usuarios com e-mails ja cadastrados no sistema.

Validagao de Campos

a) Nome: Obrigatério. Valores alfanuméricos. Tamanho minimo: 2 (digitos).
Tamanho maximo: 20.

b) E-mail: Obrigatério. Valores alfanuméricos e especiais. Tamanho minimo: 5.
Tamanho maximo: 30.

c) Data de nascimento: Obrigatério. Valores selecionados em um spinner.
Tamanho unico.

d) Pais de origem: Obrigatério. Valores selecionado em uma lista. Tamanho
minimo: 1. Tamanho maximo: 50.

e) Senha: Obrigatério. Valores alfanuméricos e especiais. Tamanho minimo: 6.
Tamanho maximo: 25.

Caso de Uso lUC 2.1 — Cadastrar Setor

Diagrama do Caso de Uso (UML)
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uca1-

Cadastrar
Setor

Usuario
|
|
I
|
uc?- <<extend>>
Gerenciar o oS
Setores
Moderador
Atores Usuario, Moderador
Finalidade Cadastrar setores
Visao geral Este caso de uso demonstra as funcionalidades
acerca do cadastro de setores
Pré-condigoes Os atores devem estar autenticados no sistema
para uso dessa funcionalidade.
Requisito Funcional RF 3, RF 5, RF 9

Fluxo Principal (Sequéncia

Tipica de Eventos)

Acao do Ator

Resposta do Sistema

1 — O ator acessa a tela principal do sistema,
escolhe a opgao “Buscar setores”.

2 — O sistema exibe a pagina de
busca com campos para selecionar
pais, estado, cidade, botao “Voltar”
e botdo “Ver setores”. O botdo
“Cadastrar setor” é ativado apods
esses campos serem selecionados.

3 — O ator seleciona os campos e clica em
“Cadastrar setor”. (FAO1)

4 — O sistema exibe a pagina de
cadastro com seus campos (nome,
local, descri¢ao), botédo “Mostrar no
mapa”, botdo “Confirmar cadastro”
e botdo “Cancelar”.

5 — O ator preenche os campos e clica em
“Mostrar no mapa”. (FA02)

6 — O sistema abre a tela de mapa

com um marcador em sua
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localizacdo atual e um botéo
“Confirmar”.

7 — O ator arrasta esse marcador para a8 — O sistema retorna para a pagina
localizacdo do setor a ser cadastrado e clicade cadastro anterior.
em “Confirmar’.

9 — O ator clica em “Confirmar cadastro”.10 — O sistema valida os dados e
(FEO1) envia ao Webservice para ser salvo
no banco de dados. Mostra
mensagem de sucesso e abre a tela
que lista os setores. (FE02)

Fluxos Alternativos

FAO01 — O ator cancela a operacéo clicando no botao “Voltar”.
1. O sistema retorna para a tela principal.

FA02 — O ator cancela o cadastro clicando no botao “Cancelar”.
1. O sistema retorna para a tela de busca.

Fluxo de Excegoes

FEO1 — O usuario ndao cadastrou localizagdao no mapa e clicou em “Confirmar
cadastro”.

O sistema continua na pagina de cadastro e mostra uma mensagem de erro.
FEO02 — Os dados sao invalidos.

O sistema mantém-se na tela de cadastro porém exibindo sinal de “I” e contorno
vermelho nos campos invalidos.

Pés-condigoes O setor foi cadastrado com sucesso.

Casos de Uso Incluidos UC 2.2 — Consultar setores, UC 2.5 — Ver no mapa.
(casos de uso que
obrigatoriamente s&o
incluidos neste caso de
uso)

Casos de Uso Nenhum.
Estendidos (casos de
uso que podem ou néo ter
suas propriedades
estendidas nesse caso de
uso)

Regras de Negocios Associadas

RN 2 - O sistema deve gerenciar croquis e setores de acordo com sua hierarquia
geografica. (Pais>Estado>Cidade>Setor>Croqui)
RN 6 - Informacéao sobre os campos

Validagao de Campos

a) Nome: Obrigatério. Valores alfanuméricos. Tamanho minimo: 2 (digitos).
Tamanho maximo: 30.

b) Local: Obrigatério. Valores alfanuméricos e especiais. Tamanho minimo: 5.
Tamanho maximo: 50.

c) Descrigao: Obrigatério. Valores alfanuméricos e especiais. Tamanho
minimo: 10. Tamanho maximo: 150.

d) Coordenadas: Obrigatério. Valores informados ao selecionar uma regido no

25



mapa. Enviados automaticamente.

Caso de Uso

lUC 3.1 — Cadastrar Croqui

Diagrama do Caso de Uso (UML)

w5

Uc3n-

Usuario

Cadastrar
Croqui

<<extend==

|
|
|
|
&
|
|
|
|

Uc3-

Moderador

Gerenciar
Croquis

Atores Usuario, Moderador
Finalidade Cadastrar croquis
Visao geral Este caso de uso demonstra as funcionalidades

acerca do cadastro de croquis

Pré-condigoes

Os atores devem estar autenticados no sistema
para uso dessa funcionalidade.

Requisito Funcional

RF 4, RF 5, RF 10.

Fluxo Principal (Sequéncia Tipica de Eventos)

Acao do Ator Resposta do Sistema
1 — O ator acessa a tela principal do sistema,2 — O sistema exibe a pagina de
escolhe a opgao “Buscar setores”. busca com campos para selecionar

pais, estado, cidade, botao “Voltar”
e botdo “Ver setores”. O botado
“Cadastrar setor” é ativado apods
esses campos serem selecionados.

3 — O ator seleciona os campos e clica emd4 — O sistema exibe uma lista com
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“Ver setores”. (FAO1, FE02) todos os setores encontrados na
cidade selecionada.

5 — O ator clica no setor onde quer cadastrar6 — O sistema exibe as informacoes
um croqui. sobre o setor escolhido, botdo “Ver
no mapa’, botdo “Ver croquis”,
botdo “Cadastrar croqui” e botéo

“Voltar”.
7 — O ator clica em “Cadastrar croqui”. (FA01,8 — O sistema abre uma pagina de
FAO03, FA04) cadastro de croqui com campos
para preenchimento (nome, grau,
dicas e peculiaridades,

conquistador), botdo “Cadastrar”,
botdo “Cancelar’.

9 — O ator preenche os campos e clica em10 — O sistema valida os dados e
“Cadastrar”. envia ao Webservice para ser salvo
no banco de dados. Mostra
mensagem de sucesso e retorna
para as informagdes do setor.
(FEO02)

Fluxos Alternativos

FA01 — O ator cancela a operacéo clicando no botao “Voltar”.
2. O sistema retorna para a tela principal.
FAO02 — O ator cancela o cadastro clicando no botdo “Cancelar”.
1. O sistema retorna para a tela de informacdes do setor.
FAO03 — O ator clica no botao “Ver no mapa”.
1. O sistema exibe um mapa mostrando a localizagao do setor selecionado.
FA04 — O ator clica no botao “Ver croquis”.
1. O sistema exibe uma lista de croquis pertencentes ao setor selecionado.
2. Caso nao existam croquis cadastrados no setor, o sistema emite uma
mensagem e continua na mesma tela.

Fluxo de Excegoes

FEO1 — Nao existem setores cadastrados na cidade selecionada.

O sistema emite uma mensagem informando ao usuario que nao existem
setores encontrados.

FEO02 — Os dados sao invalidos.

O sistema mantém-se na tela de cadastro porém exibindo sinal de
vermelho nos campos invalidos.

e contorno

Pés-condigoes O croqui foi cadastrado com sucesso.

Casos de Uso Incluidos |UC 2.2 — Consultar setores, UC 3.1 — Cadastrar croqui,
(casos de uso que UC 3.2 — Consultar croqui.
obrigatoriamente s&o
incluidos neste caso de
uso)

Casos de Uso UC 2.5 — Ver no mapa, UC 2.1 — Cadastrar setor, UC
Estendidos (casos de (2.2 — Consultar setor.
uso que podem ou nao ter

suas propriedades

27



estendidas nesse caso de
uso)

Regras de Negocios Associadas

RN 2 - O sistema deve gerenciar croquis e setores de acordo com sua hierarquia
geografica. (Pais>Estado>Cidade>Setor>Croqui)
RN 6 - Informacéo sobre os campos

Validagao de Campos

a) Nome: Obrigatério. Valores alfanuméricos. Tamanho minimo: 2 (digitos).
Tamanho maximo: 30.

b) Local: Obrigatério. Valores alfanuméricos e especiais. Tamanho minimo: 5.
Tamanho maximo: 50.

c) Descrigao: Obrigatério. Valores alfanuméricos e especiais. Tamanho
minimo: 10. Tamanho maximo: 150.

d) Coordenadas: Obrigatério. Valores informados ao selecionar uma regido no
mapa. Enviados automaticamente.

4.3.7 Diagrama de Atividades: Cadastro de Usuarios e busca de Croquis

Este diagrama de atividades (Figura 6) demonstra o que acontece por tras
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do sistema quando um usuario explora as opg¢des de cadastro de usuario e busca de

croquis.
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actDA - Croquiteca \/irtual)

Usuario Android Java Database

Receber formulario

Cadastrar

Usuario com informagdes

Mensagem de |

campos
invalidos

| Receber dados por

chamada e Salva o objeto

[Valgres invalidos] NS [Valores aceifos] solicitar acesso ao l em uma tabela
| banco de dados

Recebe
mensagem de

Mensagem de
cadastro bem
sucedido

Recebe
confirmacéo e emite
uma mensagem

sucesso mostra
natela

Exibe filtros

Seleciona e usa
um filtro

)

O método chamado
pelo android faz

O banco de dados

Faz uma chamada

para o webservice Rz reune as
uma solicitagao s
de acordo com o especiica para o informagées
filtro selecionado solicitadas
banco de dados
N—e
=
Passa pelo else e
Mensagem de Recebe Bt e [Sem{cadastros no hanco]

croquis néo mensagem e

mensagem de
encontrados mostra na tela 9

Croquis inexistentes
—

; O método
Usuério ve o D andioid reeeberg converte as
JSON, converte as

(s) croqui e 5 informacées
encontrado Inmommacues.parg para o padréao
) objetos e envia JSON e retorna [Informag6es existem)

para a tela

para o android

Figura 6 — Diagrama de Atividades: Cadastro de Usuéarios e busca de Croquis
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5. RESULTADOS OBTIDOS

5.1 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

A escolha das tecnologias de desenvolvimento foram feitas levando em
consideragao o nivel de conhecimento dos académicos. O Android Studio e o IDE
Eclipse foram escolhidos por terem sido muito trabalhados no decorrer das disciplinas
do curso, por este mesmo motivo o PostgreSQL foi o banco de dados mais indicado;
as outras tecnologias tiveram papel secundario na aplicagdo e foram escolhidas para

melhor adaptacao as tecnologias principais.

5.1.1 Banco de dados: PostgreSQL

O banco de dados da aplicagao é o PostgreSQL, criado por um professor de
ciéncias da computacdo chamado Michael Stonebraker, seu desenvolvimento
comegou em 1986 como continuacado do projeto “Ingres”. Seu nome inicial Postgres,
refere-se a “Post Ingres”, em portugués “pos Ingres”. Em 1995 o sistema abandonou
sua linguagem POSTQUEL e adotou uma extensdo da linguagem SQL. Muitas
agéncias governamentais ao redor do mundo usam banco de dados PostgreSQL por
ser muito eficiente, estavel e principalmente software livre. (THE POSTGRESQL
GLOBAL DEVELOPMENT GROUP).

5.1.2 Eclipse

E um IDE desenvolvido em Java, seu projeto foi iniciado pela International
Business Machines (IBM) e em seguida doado para a comunidade. Teve gasto inicial
de aproximadamente 40 milhdes de ddlares e hoje € uma das IDEs Java mais usados
no mundo. (GONCALVES).
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5.1.3 Android Studio

E a IDE oficial para o desenvolvimento de aplicacdes Android, possui editor
de cadigo e ferramentas de desenvolvedor avangados do Intellid, e oferece muitos

recursos para aumentar a produtividade no desenvolvimento de aplicacdes. (IBM).

5.1.4 Jersey

E um framework para criagdo de Web services que utilizam protocolo
“‘RESTful”, suporta inUmeros tipos de dados para transferéncia e detalha muito bem

as informacgdes de comunicacao entre cliente e servidor. (ORACLE CORPORATION)

5.1.5 Hibernate ORM

Framework que faz mapeamento objeto relacional, trata da persisténcia de
dados aplicados a bancos de dados relacionais via JDBC. Facilita o relacionamento
entre IDE e banco de dados de maneira eficiente, disponibilizando tipos diferentes

para inicializacdo de dados. (RED HAT)

5.1.6 Astah

Criado em 2006 por Kenji Hiranabe CEO da Change Vision, € um editor UML
integrado com mapeamento inteligente de ferramentas. E compativel com a maioria

dos sistemas operacionais e oferece versdo gratuita para uso ndo comercial.
(HIRANABE)
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5.2 DIAGRAMAS DE PROJETO

5.2.1 Diagrama Entidade Relacionamento

O banco de dados possui 8 tabelas em sua modelagem, todas interligadas
com integridade referencial, podemos separar as tabelas em duas categorias, de
localizag&o e de usuario. As tabelas de localizagdo seguem uma hierarquia geografica
sendo ela respectivamente: pais, estado, cidade, setor e croqui (este ultimo possui
uma referéncia de grau). Na outra categoria temos a tabela usuario como principal, a

ele esta ligado um pais e sugestdes que este venha a gerenciar (Figura 7).

] usuario v
id INT
ativo BOOLEAN
:_| sugesteo ¥ data_nascimento TIMESTAMP ] pais v
BNT email_usuario VARCHAR(45) ’_‘ id INT
texto VARCHARMS) sy _ _ _ _ _ _ u ) B — i —— —
ssuario.id INTEGER nome_usuario VARCHAR{45) nome_pais VARCHAR45)
senha_usuario VARCHAR(45) >
- tipo_usuaric INTEGER _—'r
pais_id INTEGER |
> |
|
|
1
|
|
|
| setor v %
id INT "] cidade v "] estado v
nome VARCHAR(45) id INT id INT
cadastrador INTEGER B¥— ——— — —~ — —— — — — nome VARCHAR(4S) = 44 > nome VARCHAR(45)
dica VARCHAR(45) estado_id INTEGER pais_id INTEGER
latitude DOUBLE » >
longiude DOUBLE |
local VARCHAR(45) |
cidade_id INTEGER I
> I _] croqui v
| id INT
I cadastrador INTEGER ] grau v
I conguistador VARCHAR(45) id INT
| dica VARCHAR(45) bra VARCHAR(45)
b nome_croqui VARGHAR(4S) T~ T T T T~ *| ., oua VARCHAR(45)
gr_code VARCHAR(45) fra VARCHAR(45)
grau_id INTEGER >
setor_id INTEGER
»

Figura 7 — Diagrama Entidade Relacionamento



5.2.2 Diagrama de Classes de Implementacéao
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Este diagrama representado pela Figura 8 € um reflexo de como estdo organizadas

as classes implementadas no Web Service.

pkg
<<control>> el
<<boundary>> UsuarioController
Jsuarios
- nome : String
i = - nome - Strin
Emia dedos | e rarUsaarioinome - Sting, smail Sting, senha ; Sting; pais - ineger, delaesc; Date) ; Usuarc - email: String ; szgocr'kfm i
+ editarUsuano(id - int) - Usuano - senha : String Saishrg
+ atualizaUsuario{user - Usuario) - boolean -ativo - boolean Bt
+ excluirUsuario(id . int) : boolean -tipo . int i
+ enviarii s 2
enviarMensagem(msg : String) : boolean tipo int
____________ i
Acessa/Envia R SN
' Acessa PRSI, .- T
<<entity>> C
EntityDAO <<control>>
CroquiController
- conexao - EntityManagerFactory 9 s
- em : EntityManager
om  EntiyManage + cadastrarCroqui(nome © String, codigoQrTexto - String, dicas - String, grau - it setor | Setor, tipo :int)  boolean
+ salvar(T : Class) | boolean +editarCroqui(id - int) : Croqui
+ atualizar(T : Class) - boolean + atualizarCroqui(c : Croqui) - boolean
2 + consultaPorid(id : int) T + excluirCroqui(id : int) : boolean
<<entity>> ‘ ) T
+buscaTodos(void - Void) : AmrayList<T>
Pais .
+excluir(T : Class) : boolean .
- nome - String 2
A . <<boundary>>
e P R e R S i Peftence TelasGerenciamentoSetor
1 Acessa/Emvia H ’
' . 4
! <<control>>
' LocalizacaoController d
s R S ] [ £rvTa dados
+ cadastrarPais(pais | String) : boolean <<boundary>>
Acessa + cadastrarEstado(estado - String, pais - Pais) - boolean TelasGerenciamentoCroqui
+ cadastrarCidade(cidade - String, estado - Estado, pais - Pais) : boolean
<<entity>> + cadastrarLocal{nome - String, cidade - Cidade, rua - String, baifro : String, numero - int) - boolean <h=(
Local + cadastrarSetor(nome - String, locel - Local, coordenadas : String) : boolean Evia dados
= + editarPais(id  int) : Pais =
~nome : String + editarEstadofid - int) - Estado "g"“‘/”
cidade : Cidade . _Acessa ________ + editarCidade(id ' int) * Cidade etor
'ha’”‘ll String + editarLocal(id - int): Local i - nome : String
SRS arSetor(id  int) . Setor Acessa -local Local
~TUTM it ais(pais - Pais) : boolean - coordenadas ' String
- setores | ArrayList<Setor> tado(estado - Estado) - boolean croquis | ArrayList<Croqui>
+ atualizarCldade(cidade : Cidade) - boolean
+ atui Local(local : Local) : boolean
+ atu Setor(setor : Setor) : boolean
+ excluirPais(id - int) : boolean <<entity>>
<<entity>> + exclurEstado(id - int) : boolean Cidade
Estado + excluirCidade(id : int) - boolean
nome - String +excluirLocal(id : int) : boolean S -a-gzggcsg‘;gdu
5 o N oot ey +exclurSetor(id - int): boolean ~~~~~ fee----=g g
- peisPais: Sting Acessp excluirSetor(id - int) : boolean I pels:Pais
cidades - ArrayList<Cidade> locais - Araylist<Local>

Figura 8 — Diagrama de Classes de Implementagao

5.2.3 Diagrama de Sequéncia

de croquis, que é composto pelo cadastro, edicao, remocéo e consultas a croquis.

O diagrama abaixo (Figura 9) detalha a sequéncia légica do gerenciamento
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sd Sequence Diagram0(idCroqui)

Usuario Interface WebService

1: NovoCroqui(nome:String, grau:Grau, local:String) : void

1.1: idCroqui = novoCroqui(nome: String, grau:Grau, local:String) : int

alt
adastrado com Sucesso] K idCroqui
_____________________________________ L
Pl oy s ey sy e v VOAABSRAON oy e e e oy | L |
U | |
| | |
e e B e k-
[Se nép foi Cadastrado] | |
| 2: NovoCroqui(nome:String, grau:Grau, local: String) : void “ |
2.1: idCroqui = novoCroqui(nome:String, grau:Grau, local:String) - int » |
NULL
D T gl
T | oL |
. | [
| | |
| | |
| 3: listarTodosCroquis() : void | |
el 3.1: listaDeCroquis = listarTodosCroquis(void) : ArrayList<Croqui> )
<,,,,,,,,,,,,,,,‘E@DECE"L“E ,,,,,,,,,,,,,,, jJ
_____________ LIStadeiCroguiss. o oo | |
T |
T | |
| | |
1 4: editarCroqui(idCroqui) : void I |
|
|
_______________ Croqui  _ _ _ _ _ ________ I |
|
5: atualizarCroqui(idCroqui:int, nome:String, grau.Grau, local:Strin:
qui a o 9) 5.1: atualizarCroqui(idCroqui:int, nome:String, grau:Grau, local:String) : void £ |
s s cons oo oo oo s s LWBIEIO COIIDIENRES s s s s s s j_,’
|
|
******************************** T |
T 6: removerCroqui(idCroqui) : void | N |
6.1: removerCroqui(idCroqui:int, nome:String, grau:Grau, local: String) : void al
; ., K ]—\
e L e s |

i 7: infoCroqui(idCroqui) »

H<_ ______________ Croui _ _ _ _ _ _ _ _ _ _____ j‘]

Figura 9 — Diagrama de Sequéncia

5.2.4 Diagrama de Maquina de Estados: Gerenciar Croquis

Na figura 10 temos um diagrama que demonstra os possiveis estados que o
sistema assume durante o gerenciamento de croquis. O estado inicial parte da tela de

setores, pois o setor é detentor de croquis.
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stm Manter Croquis )

( Tela do setor )

Botéo Salvar / Cancelar

H [ Realizando busca ] Botéo de cadastro
( )

~

Cadastro de Croqui

Informagées do Croqui

Clique no croqui

Boté&o voltar / remover croqui

t#o cancelar / atualizar

o

Botéo editar | B

Botéo voltar ao menu principal

Edicéo do Croqui ]

é )

Figura 10 — Diagrama de Maquinas de Estados — gerenciar Croquis

5.3 APLICATIVO DESENVOLVIDO

Como a principal funcédo do sistema é levar informagao sobre croquis para o
usuario, o nome da aplicacado € Croquiteca Virtual. A tela de login é a tela inicial do
sistema, possui campo para usuario e senha seguidos de um botéo logar, mais abaixo
existe um botdo cadastrar que serve para o usuario criar um cadastro. Ao clicar em
logar o usuario € redirecionado para o menu da aplicagao caso o login e senha estejam
corretos, sendo uma mensagem de erro é ativada. Clicando em cadastrar o sistema
abre uma tela com campos de nome, e-mail, nascimento, pais e senha; estes devem

ser informador para criagcdo de um cadastro.
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CroquitecaVirtual CroquitecaVirtual

Bem vindo a Croquiteca Virtual
Cadastro
Fazer login

Nome: aluno ifpr

Email:  alun|

Nascimento

Pais Afghanistan
CADASTRAR

Senha

Figura 11 — Tela de log-in Figura 12 — Tela de cadastro de
usuario

A tela de menu disponibiliza 5 botbes: perfil, buscar croqui, colaborar, fale
conosco e desconectar. O perfil serve para mostrar as informagdes que o usuario
informou em seu cadastro, possui botao para editar essas informacgdes ou retornar ao
menu. Ao clicar em buscar croqui o sistema abre a pagina responsavel por todas as
buscas, trés spinners contendo paises, estados e cidades respectivamente; ao
selecionar um pais os estados deste pais sdo carregados, o mesmo para estado e
cidade. Caso existam setores na cidade selecionada o sistema informa a quantidade,
logo abaixo possui botdo de adicionar setor que abre formulario para cadastro de um
novo setor, ver setores e um de voltar. O formulario para cadastro de setores possui
a opcgao de acessar mapa, que fornece um marcador para que o usuario indique no

mapa a localizagao do setor.



CroquitecaVirtual

Inicio

PERFIL
BUSCAR CROQUI
COLABORAR

FALE CONOSCO

DESCONECTAR

{"id":5,"nome":"aluno
i ‘aluno@ifpr.com”,'senha""123")"
984-03-14""tipo".0, ativo":true;”
:30,'nome":30}}

Figura 13 — Tela de menu

) Venezuela .

1 P ey
Colombia { N~ SGriname,

A\j AT,

{ Argentina
%

Voltart

Figura 15 — Tela Acessar Mapa

CroquitecaVirtual
Dados do Usuario
aluno ifpr
1984-03-14
Brazil

aluno@ifpr.com

User: aluno ifpr

EDITAR PERFIL VDBAR

CroquitecaVirtual

Buscar

Vila A - Gramadao
Entenc[;lFPR

Porto Meira - Marco das Americas

Figura 16 — Tela Ver Setores
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CroquitecaVirtual CroquitecaVirtual

Cadastrar Setor

Buscar Croqui

Nome i
Mardx das Americas Fais. Brazil

Lugar: Porto Meira §
Estado: Parana

rientagoe: Ievaregwpamenlocompleto\

ade: Foz do Iguacu

ACESSAR MAPA 1

ADICIONAR SETOR

VOLTAR CADASTRAR VOLTAR VER SETORES

Figura 17 — Tela de cadastro de setor Figura 18 — Tela de buscas

Na lista de setores cadastrados ao dar um longo clique em um setor, aparece
a opgao de editar que se confirmada abre um formulario para edi¢ao do setor com um
botdo para remover o cadastro e outro para atualizar. Com um clique simples o
sistema abre uma tela com as informacgdes do setor, botdes para ver localizagdo no
mapa, ver croquis, cadastrar croqui no setor e voltar. Ao clicar em ver croquis o
sistema, se houver, lista os croquis cadastrados no setor escolhido, eles possuem as
mesmas agoes de clique da tela de listar setores. Clicando em cadastrar croqui o

sistema abre formulario para informar os dados.



Editar Setor

Deseja editar: Interior - IFPR

Figura 19 — Setor ap6s clique longo

CroquitecaVirtual

Editar Setor
Nome: Bramadao
ocal: Vila A
Orientacao: Facil Acesso

REDEFINIR LOCALIZAGAO

SALVAR

C/\NKLI\R

EXCLUIR]

Figura 21 — Editar setor

CroquitecaVirtual

VER NO MAPA
VER CROQUIS
CADASTRAR CROQUI

VOLTAR

Figura 20 — Informacgdes do setor

CroquitecaVirtual

Informagdes do Croqui

Nome:Meia Rocha

NOVA BUSCA CROQUIS SETORES

Figura 22 — Informacgdes do Croqui
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O botdo fale conosco abre um formulario para o usuario informar uma
reclamacao ou irregularidade, um botdo para enviar e um para voltar. O botdo de
colaborar serve para o usuario solicitar acesso de moderador, esta funcionalidade esta
sendo repensada para um futuro projeto web integrado nesse aplicativo. O botdo de

desconectar no menu desloga o usuario no sistema.

CroquitecaVirtual

Reclamagoes

[~

VOLTAR ENVIAR

Figura 23 — Tela de reclamacgao
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6. CONCLUSAO

As funcionalidades da aplicagdo foram desenvolvidas seguindo uma
prioridade, devido ao tempo limitado algumas fungbes ainda podem ser muito
aperfeicoadas bem como o visual do sistema. A funcionalidade de ler codigos QR ha
de ser implementada no futuro, € uma nova proposta para as aplicagdes da categoria
e tornaria o reconhecimento de vias muito mais simples. A escolha de um sistema
operacional mais antigo pode trazer muitas complicagdes, ocorreram muitos erros de
compatibilidade durante o desenvolvimento levando os académicos a procurar
alternativas, gerando lentiddo na entrega de funcionalidades. O aplicativo
desenvolvido € capaz de sanar a problematica exposta, porém necessita de uma

comunidade ativa capaz de popular o sistema com cadastros de setor e croquis.
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