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Introdu¢ao ao Javascript #1




Introducao

JavaScript € uma linguagem de programacao.
Desenvolvida pela Netscape em 1995, cujo objetivo
era ter uma linguagem leve e interpretada, que
complementaria o java.

Usada para criar pequenos programas para realizar
acoes em uma pagina web.

Apesar do nome, JavaScript ndo esta relacionada ao
Java.
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Introducao

O codigo JavaScript nao e compilado.
JavaScript e uma linguagem interpretada.
O codigo fonte € chamado de script.

O script pode ser anexado ao HTML ou
inserido juntamente com o mesmo.




Introducao

Por que estudar JavaScript?
Camadas:
conteudo (HTML)
formatacao (CSS)
comportamento (JavaScript)



Introducao

O que pode ser feito no JavaScript:
permite alterar o html dinamicamente
animacoes
validagoes
manipulacao de eventos do usuario
efetuar calculos
componentes graficos avangados.
etc...



Criando um script

Pode ser colocado em qualquer lugar dentro
de uma pagina web.

O mais comum e encontrarmos o codigo
dentro da tag <head>.

Para colocar codigo JavaScript, utilizamos a
tag <script>

Vejamos um exemplo:



Exemplo

Uso da tag <script> parainserir codigo JavaScript numa
pagina HTML.:

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>
<title>Exemplo Javascript</title>
<script>

document.write('ola mundo');

</script>

</head>

<body>

</body>

</html>
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Caixas de dialogos

JavaScript disponibiliza 3 tipos de caixas de
dialogos:
alert()

prompt()
confirm()



alert()

Funcao do javascript que permite exibir uma
mensagem ao usuario:

<script>
alert("Seja bem vindo!");
</script>



prompt()

permite solicitar uma informacao do usuario
e armazenar a resposta numa variavel.

<script>
var nome = prompt("Qual o seu nome?");
</script>



confirm()

Apresenta uma caixa de dialogo ao usuario que
possui duas op¢oes: um botao OK e outro Cancelar.
Pode ser usado para interagir com o usuario

<script>
var opcao = confirm("Deseja sair do sistema?");
if(opcao){
alert("Volte sempre!”);
telse{
alert("Operacao cancelada");
}

</script>



Declaracao de variaveis

variaveis permitem armazenar valores para uso do
script.

nao é necessario declarar qual o tipo da variavel.
Basta colocar a palavra var e o nome da variavel.

var numero = 168;
var fator = 5;
var result = numero * fator;



Estrutura condicionais IF-ELSE

No JavaScript uma decisao pode ser representada através
da estrutura IF-ELSE. Por exemplo:

var idade = eval(prompt("Qual a sua idade?"));
if(idade>=18){

document.write("<h2>Inscricao autorizada</h2>");
}else{

document.write("<h2>Nao autorizado</h2>");

¥




Condicional multiplo (IF-ELSE IF)

Em algumas situagoes pode-se ter um condicional multiplo,
onde varias condigbes precisam ser testadas, por exemplo:

var idade = eval(prompt("Digite sua idade:"));
if(idade<18){

document.write("Seu desconto é de 25%");

}
else if(idade>=18 && idade<=21){

document.write("Seu desconto é de 20%");
¥

else{
document.write("Seu desconto é de 15%");

h




Operadores l16gicos

Operador Descricao Exemplo(s),sejaa=3eb=5

E l6gico: retorna verdadeiro se ambas
& as expressoes sao verdadeiras e falso ==3 && b<10 // retorna verdadeiro

nos demais casos;

OU légico: retorna verdadeiro se pelo —=3 || b<10// retorna verdadeiro

| menos uma das expressoes € verda-

deira e falso se todas sao falsas; a==1 || b==3// retorna falso

NAO logico: retorna verdadeiro se o
| : , | (a==3) // retorna falso
operando € falso e vice-versa.



Operadores de comparacao

Operador

Descricao

Igual

Diferente

Maior

Maior ou igual

Menor

Menor ou igual

Operadores de comparacao

Exemplo(s), supondoa=3eb=5
a == 3; // retorna verdadeiro
a == b, // retorna falso

al= 3; // retorna falso

a != b; // retorna verdadeiro
a > b, // retorna falso

b > a; // retorna verdadeiro
a >= 3, // retorna verdadeiro
b >=7; // retorna falso

a < b; // retorna verdadeiro
b < a; // retorna falso

a <= 3; // retorna verdadeiro

a <= 0;// retorna falso



Exercicios (lista 1)

Faca um script que pergunta o nome e o sobrenome do usuario, e
“escreve” no html o sobrenome e o0 nome da pessoa (ordem
invertida).

Construa uma pagina que leia o valor de um produto e calcule
10% de desconto e mostra na tela o resultado do preco com
desconto.

Construa uma pagina que |é do usuario a quantidade de dolar
gue o mesmo deseja comprar e mostra o valor correspondente
em reais.

Construa uma pagina que leia a temperatura em graus
centigrados e converta em Farenheit.

Construa uma pagina que leia 4 nUmeros e mostre a média
ponderada, sabendo-se que 0s pesos sao respectivamente 1,2,3
e 4.

Construa uma pagina que pergunta o tamanho do texto (font-size
emlpx) que deve ter o texto do titulo “Seja bem vindo” e imprime o
titulo.

INSTITUTO FEDERAL DO PARANA - PROF. FELIPPE ALEXSCHEIDT



Exercicios (lista 1)

7. Construa uma pagina que leia o saldo de uma aplicacéo e
Imprima o novo saldo, considerado o reajuste de 2%.
Construa uma pagina que calcule o valor de uma prestagao em
atraso, utilizando a féormula:
PRESTAQAO VALOR + (VALOR * (TAXA/100) * TEMPO)
Faca um programa que leia o nimero do funcionario, 0 nimero
de horas trabalhadas mensais, o valor que recebe por hora e o
numero de filhos com idade menor de 14 anos. Ele deve calcular
e escrever o salario deste funcionario, sendo que a cada filho
menor de 14 anos, acrescenta-se 10% de salario.
O custo ao consumidor de um carro novo é a soma do custo de
fabrica com a percentagem do distribuidor e dos impostos
(aplicados ao custo de fabrica). Supondo que a percentagem do
distribuidor seja de 28% e os impostos de 45%, escreva um
programa que leia o custo de fabrica de um carro e escreva o
custo ao consumidor.
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Mecanismo de repeticao

O comando for representa um mecanismo de repeticao,
onde é necessario definir 3 condigoes:

(1) inicio da contagem; (2)condicao de parada; (3)incremento/decremento

for(i=0;i<10;i++){
document.write("<h2>"+i+"</h2>");

¥




Comando While

O comando while representa um mecanismo de repeticao, interpretado
da seguinte maneira:

Enquanto (condicao) for verdadeira (faca):

var 1 = 5;

document.write("<b>iniciando while</b>");

while(i>9){
document.write("<br/>em loop, na posicdo: " + i);
1--;

}

document.write("<br><b>while finalizado</b>");




Comando Switch

O comando switch € Util quando temos uma sequéncia longa de IF-ELSEs.
Nesse caso, usamos o switch, que € uma forma mais “clara” de expressar
multiplos condicionais.

switch(nl){

case 1:
document.write("Janeiro");
break;

case 2:
document.write("Fevereiro");
break;

case 3:
document.write("Marco");
break;

default:
document.write("Més invalido");
break;




