Plataforma de desenvolvimento
Eclipse



0 que é?

* Eclipse é uma IDE

— integrated development environment

— ou Ambiente de desenvolvimento integrado

* E um software que possui um conjunto de
funcionalidades embutidas, cuja finalidade é
prover um modo mais facil e produtivo de
desenvolver programas.




Plugins

* Possui diversos plugins que adicionam
funcionalidades ao Eclipse, dentre elas:

Php eCllpse m== Eclipse IDE for Java EE Developers, 212 1B
Downloaded 397,535 Times Details

— JavaScript

Eclipse Classic 3.7.2 174 MB

Downloaded 257 679 Times Details Other Downloads
— ]ava Eclipse IDE for Java Developers, 12z me
Downloaded 116,411 Times Details
- C/C‘I"" @+ Eclipse IDE for C/IC++ Developers (includes Incubating components),
108 MB

W b Downloaded 61,067 Times Details

Jee,  Eclipse IDE for Java and Report Developers, 243 MB
EIRT, Downloaded 19,878 Times Details

— Modelagem

i_,; Eclipse IDE for JavaScript Web Developers, 110mB
js Downloaded 18,662 Times Details

G Eclipse Modeling Tools, 272 mB

Downloaded 9,712 Times Details



Ferramentas

* Possui diversas funcionalidades, por exemplo:
— Um editor de texto;
— Um compilador;
— Um editor grafico;
— Um debugger

— Um gerenciador de plugins



Instalacao

Acessar o site:

www.eclipse.org

“dowloads’, selecionar a versao:
Eclipse IDE for Java EE Developers, ~254 MB

Versao:

eclipse


http://www.eclipse.org/

Instalacao

* Nao é necessario instalar o eclipse, basta

descompactar em uma pasta o arquivo baixado
do site.

* Dentro da pasta eclipse, deve ser executado o
seguinte arquivo para iniciar o eclipse:

— eclipse.exe (windows)

— eclipse (linux)



Workspace

* E um diretdrio onde estdo armazenados os
arquivos utilizados em um projeto, isso inclui:
— codigo java
— 1magens
— html
— javascript
— CSS

— outros



* Configure para o diretdrio:

Criando o workspace

/home/aluno/workspace

r

= Workspace Launcher

Select a workspace
Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.

Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: /homefaluno/workspace

Use this as the default and do not ask again

-

Browse...

Ok

Cancel




Tela inicial

File Edit Mavigate Search Project Bun  Window Help
i Welcome &7

&
M

Workbench

Eclipse Java EE IDE for Web Developers

Overview — | Tutorials
Get an overview of the features Go through tutorials

Samples What's New

Try out the samples Find out what is new




Visao do eclipse

= lava - Eclipse E@

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

I=:Y=VT ﬁv@v%v tt‘f@’v I.EI(':/‘ y-,':'v - - - - Ei

[% Package Explorer 52 =0 = O|| El Task List &2 =0
5% e~ -G

Find S0k AL B Activate...
@ Connect Mylyn &

Connect to your task and ALM tools
or create a local task.

EE Outline &3 ¥ =0

An cutline is not available.

(% Problems &2 @ Javadoc| [iE. Declaration = =08
0 items
Description . Resource Path Location Type

ki @ g e




Criando um novo projeto

* Primeiramente clique em

— File -> New -> Java Project CTRL + N

* Um wizard de criacdo de projetos aparecera



= lava - Eclipse

Edit Source Refactor Mavigate 5earch Project Run Window H

o

Mew

Open File...

Close

Close All

Save
Save 4s...
Save 4ll

Revert

Mowve...
Rename...
Refresh

Convert Line Delimiters To
Print...

Switch Workspace
Restart

Alt+Shift+N » | (£

Ctrl+W
Ctrl+Shift+W

Ctrl+5

Ctrl+5Shift+5

F2
F5

Ctrl+P

Java Project

Project...

Package

Class

Interface

Enum
Annotation
Source Folder
Java Working Set
Folder

File

= Untitled Text File

EX  IUnit Test Caze

T Task

] Example..

C Other. Ctrl+M

lems &5 @ Javadoc | [}, Declaration

Criando um novo projeto

elp
-

= 0O



Definindo o projeto

* Coloque um nome para

O projeto:
OlaMundo

* Demais configuragoes,

deixar padrao.

* Clique em Finish

= New Java Project = @

Create a Java Project - J
'y L )
Create a Java project in the workspace or in an external location, .-_f

Project name:  OlaMundo

| Use default location

Ch\Users\scheidt\Desktop\IFPR\workspace\OlaMundo Browse

IRE
@ Usze an execution environment JRE: |JavaSE—1.5 -
Use a project specific JRE: jreb
Use default JRE (currently 'jred') Configure JREs...

Project layout

Use project folder as reot for sources and class files

@ Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets

Add project to working sets

',7 < Bac Mext > | [ Einish l | Cancel




Estrutura do projeto

* No package Explorer vai aparecer o projeto
recem criado.

[ Package Explorer &2 — O
= = — O Package Explorer permite
v visualizar toda a estrutura de
=5 OlaMundo diretérios e arquivos contidos no
= src projeto

B JRE System Library [JavaSE-1.6]



Criando uma classe

* Clicar botdo direito na pasta src:

— New -> Class

* No campo Name digite
Ola

* No campo Package:

br.ifpr.002

= Mew Java Class

Java Class

Create a new Java class.

Source folder:
Package:

Enclosing type:

Mame:

Modifiers:

Superclass:

Interfaces:

OlaMundoy/sre

(defautt) |

@ public default private

abstract final static

java.lang.Cbject

Which method stubs would you like to create?

public static void main(String[] args)
Constructors from superclass

| Inherited abstract methods

protected

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

Generate comments

Browse.., |

Browse... |

Browsze... |

Add.. |

Cancel




Executando o codigo

public class Exemplo {

public static void main(String[] args) {
System.out.println(">>>...");

}
}
e Usar o atalho KeiuES5E!
* ou clique no botao: e
(? 0K H —




Principais funcionalidades

* Deteccio de erro

* Funcdo autocompletar.

System.out.prin
print(boolean b) : void - PrintStream -
print{char ) : void - PrintStream

print{char(] 5} : woid - Print5tream

m

print{double d) : void - PrintStream

print{float f) : void - Print5tream

print{int i} : void - PrintStream

print{long I} : woid - PrintStream

print{Object obj) : void - Print5tream

print(5tring s @ void - Print5tream

printf(String format, Object... args) : PrintStream - Printst
printf(Locale |, String format, Object... args) : PrintStream =

il 2

*o o o 0 0O O OO O

Press "Ctrl+5pace’ to show Template Proposals




Sugestao de correcao

* Possui um assistente que sugere correcoes a
serem feitas no codigo, quando encontrado um

crro:

public class Exemplo {

public static void main(String[] args) {
System.out.printin(EEaiiiH

} w Insert missing quote

double var = 4.4;
int ivar = var;




Funcao ctrl+space

* Digite main e logo em seguida: RIS

* O eclipse completa a palavra com a definicao do método main.
Teste para sysout

public class Numero {

main

¥ = main - main method public static void main(String[] args) {

h

Press "Ctrl=5pace’ to show Template Proposals Press ‘Tab’ from proposal table




Funcao ctrl+space

* E uma funcionalidade do eclipse que permite injetar
cddigo a partir de palavras chaves.

* Também usado para importar um pacote.



Avisos (warning)

* Eclipse sublinha em amarelo, quando algo deve
ser verificado no cddigo, entretanto, nao
impede a compilacao:

public static void main(String[] args) {
int p;

Scanner sc = new Scanner(System.in);

* Nesse exemplo, a variavel “p” foi declarada,
mas nao ¢é utilizada.



Teclas de atalho

CTRL +/ Comenta uma linha
CTRL+D Deleta uma linha
CTRL + A Seleciona tudo

Rt SRR Indentacdo do codigo

CTRL + SHIF + O Importa pacotes necessarios

SENTRRVIN Maximiza a janela de trabalho



Teclas de atalho

INHIERVJDIOVE Move uma linha para cima/baixo

CTRL+T Encontra rapidamente uma classe
GOSN Encontra rapidamente qualquer arquivo

CTRL +1 Quick fix




Atividade

1) Escreva um programa no Eclipse que 1€ 2 numeros
inteiros do teclado e imprime o maior deles;

2) Altere este programa para que ele imprima também
a soma e a média aritmética dos 2 nimeros. Crie
métodos para melhor organizar o seu codigo.

3) Faga um programa que possui uma classe chamada
Idade. Essa classe possui um método -
getMeses(int idade) — que calcula a idade em meses.
Teste o funcionamento da mesma.



Atividade

4) Implemente uma classe Computador, que
possui: (1) uma placa mae. Essa placa mae
possui: (a) uma placa de video, (b) um HD e
(c) um driver de DVD. Instancie as classes e
relacione as mesmas com a classe
Computador. Crie ao final um método start
que inicializa do computador.



