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Resolucao de equacoes

Uma solucio de uma equacio em x € um valor de x
para o qual a equacio é verdadeira.

Resolver uma equacao em x significa encontrar

todos os valores de x para os quais a equagdo ¢é
verdadelra, 1sto €, encontrar todas as solucoes da equacao.

Prove que x = —2 € uma solugéo da equagio x* — x + 6 = 0,

SOLUCAO (93 _ (_2) 4+ 620
—8+24+620
0=10



Equacoes lineares com uma variavel

Uma equacdo linear em x ¢ aquela que pode ser escrita na forma
Caxb=D

onde a e b sdo nimeros reais com a # (0.

EXEMPLOS
Jx =24 4y = —16
3t—4 =8 2t—9=3
2x—3=4x—5 4 —2x=3x—6

4-3y=2Ay+4) 4y —2) =5y




Resolva 2(2x — 3) + 3(x + 1) = 5x + 2.
SOLUCAO
22x —3)+3(x+1)=5x+12

4y — 6 + 3x + 3 = 5x + 2 = Propriedade distributiva

Combinar (somar) termos
—_ = + )
Tx — 3 x + 2 semelhantes
2x=5 ~ Somar (-3) em ambos os lados da
igualdade

X =125 ey Multiplicar por % ambos os lados da

igualdade



W24 Y
8 4~ Multiplicar ambos os lados

da equacdo por este mmc

Resolva

SOLUCAO

Os denominadores sdo 8, 1 e 4. O minimo miiltiplo comum € 8.
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— Sy=18+2y — 3y=18 — y=6



Propriedade do fator zero:

Sejam a e b numeros reais.
Se ab=0 entao a=0 ou b=0

Resolva a equacio 2x* — 3x — 2 =10
SOLUCAOQO
232 —=3x—2=0 —— (2x+ DHx—2)=0

Podemos concluir que
2x+1=0 ou x—2=40

ou seja,
x=—1/2 ou x =2

x = —1/2 e x = 2 sio as solugdes exatas da equacdo original.



DEFINICAO Equacdo quadratica em x

Uma equac¢ido quadratica em x € aquela que pode ser escrita na forma

onde a, b e ¢ sdo nlimeros reais r:u

Resolva (2x — 1)

(e

= O algebricamente.

EGLUGJEL.’D
(2x— 1) =9
_ Extrair a raiz quadrada em ambos
2x —1 =23 os lados da igualdade
2x=4 ou 2x= -2

x=2 ou x=-—]



l’arar¢solve:rx2 +_ bx = ¢ por meio do procedimento de
completar o quadrado

i2+b;r +(§)E= C %(E)E

2
Adicionar (g) em ambos os lados da equacao, dai

fatoramos o lado esquerdo da nova equacao




Resolva 4x* — 20x + 17 = 0 pelo procedimento de completar o quadrado.

SOLUCAO
dx2 —20x+ 17 =0
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Férmula quadratica (conhecida como Férmula de Bhaskara)
As solugdes da equacdo quadritica ax? 4 bx + ¢ = 0, onde @ # 0,
sdo dadas pela formula




Resolva a equacio 3x? — 6x = 5.
SOLUCAO
W —6x—5=0 a=3,b=—-6ec=-5.

x = —(=6) * V(=6)* — 4(3)(-5) = —b 2V~ dac

2a
2(3)
6+ VO
_I':
6
I=ﬁ+ 9652’53 ou -1?:6* 965-&53

6 6



[—35, 5] por [—10, 10]

Figura 5.3 O grafico de .= 6+ Vo6
y =3x?—6x— 5, 6

a>0, concavidade da parabola para cima
a<0, concavidade da parabola para baixo
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Modulo de um numero real

x,sex =0

X| = -
o —x,sex <0

Exemplos:
12| =2,|5] =5,[-7] =7,|]-10] = 10

lx + 4| = 27 |12y — 5| = =37

Note que o modulo de um numero real
geometricamente significa a distancia deste
numero a origem.



Exemplo: Resolva as seguintes equacdes.
12x +4| =7, |3x—1|=2x+1,

12x — 3| = x?

Solucao: Para o Leitor





