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Navegador ou  Browser

Navegador ou browser, é um programa de computador que permite a seus 
usuários a interagirem com documentos virtuais da Internet.

Os “Browsers” se comunicam com servidores Web, usando principalmente 
o protocolo de transferência de hiper-texto HTTP para efetuar pedidos a 
arquivos, e processar respostas vindas do servidor. 

O navegador, tem a 
capacidade de ler 
vários tipos de 
arquivos, (HTML, 
XML, JPEG, GIF, 
PNG, etc.), e os 
restantes possíveis 
através de plugins 
(Flash, Java, etc.).

Opera Firefox Internet Explorer

ChromeSafari



  

Qual é o Navegador Mais Utilizado ?

EUA
Internet Explorer (Microsoft) 52,0% 
Firefox (Mozilla Foundation) 28,5%
Chrome (Google) 8,97%
Safari (Apple) 8,88%.

Mundo
Internet Explorer (Microsoft) 52,7 %
Firefox (Mozilla Foundation) 31,0 %
Chrome (Google) 9,4 %
Safari (Apple) 4,0 %.

Pesquisa realizada em junho de 2010 pela StatCounter em 3 milhoes de sites



  

Qual é o mais rápido ?

http://service.futuremark.com/peacekeeper/

Site executa série de testes 
e diz qual deles te atende 
melhor 

Ele promove uma série de 
testes analisando dados 
como seu histórico, memória 
e poder de processamento 
do seu computador, diz qual 
o melhor browser para o seu 
tipo de navegação.



  

Cookies

Um cookie é uma informação 
que um servidor web pode 
armazenar temporariamente 
junto a um browser. 

As informações são 
guardadas pelo browser e 
não pelo servidor Web. 
Ficaria muito mais difícil para 
um servidor se lembrar dos 
milhares de browsers que o 
acessaram recentemente e 
exatamente o que cada um 
deles fez ou selecionou. 

Uma aplicação prática disto é no comércio via Internet. Suponhamos que 
alguém entre em uma loja virtual, faça várias seleções para compra e vá 
navegar em outros sites. Ao voltar ao site, todas as suas seleções terão 
sido mantidas.



  

Linguagem de Programação



  

Sites x Paginas

Pagina e o menor conteúdo da Internet, um único arquivo.

Sites são um conjunto de paginas.



  

Banco de Dados

Bancos de dados (ou bases de dados), são registros onde as estruturas 
têm a forma de tabelas, compostas por linhas e colunas. 

A apresentação dos dados geralmente é semelhante à de uma planilha do 
excel, porém possuem características especiais para o armazenamento, 
classificação, gestão da integridade e recuperação dos dados. 

Um banco de dados é usualmente mantido e acessado por meio de um 
software no caso do php é utilizado o phpMyAdmin. Um banco de dados 
normalmente agrupa registros utilizáveis para um mesmo fim.

Exemplo:
Cadastros de Sites
de Promoção



  

Os Sites podem ser feitos de duas formas

Estáticos: 
As entradas são realizadas em via única, disponíveis apenas para consulta. 
HTML

Dinâmicos:
As entradas são realizadas em via dupla, tanto para consulta quanto para 
edição. 
ASP, PHP, XML entre outras



  

Linguagem para desenvolvimento de Sites

Linguagem de Programação mais comum
HTML
PHP
ASP
Xml 
Flash *

Web 2.0
AJAX
Silverlight
Flex

Linguagem Avançada
JAVA
Perl 
Ruby on Rails



  

Tipos de Linguagem

HTML

HTML (sigla para a expressão Linguagem de Marcação de Hipertexto) é 
uma linguagem de marcação utilizada para produzir páginas na Web.

Existem outras linguagens mais avançadas porém dificilmente você verá 
um site que não utilize HTML.

A linguagem HTML e composto por TAG (comandos) onde cada comando 
tem uma determinada função.

Exemplo
<b> palavra </b>

<inicio do texto em bold>  palavra  < fim do texto em bold >



  

Tipos de Linguagem

PHP

PHP ( sigla para "PHP: Hypertext Preprocessor") é uma linguagem que 
permite construir uma página dinâmica baseada em bases de dados em 
plataforma Linux.

Base de Dados: MySQL



  

Site Desenvolvido em PHP



  

Tipos de Linguagem

ASP

ASP ( sigla para " Active Server Pages “ – Servidor de Paginas Ativos) é 
uma linguagem que permite construir uma página dinâmica baseada em 
bases de dados em plataforma Windows.

Apesar de rodar em servidores Windows, ele pode rodar em outras 
plataformas, como Linux no servidor Apache quando usando um Módulo de 
um programa (exemplo: Tomcat).



  

Site Desenvolvido em Asp



  

Flash

Flash é um software vetorial (apesar de suportar imagens e vídeos) 
utilizado para a criação de animações.

Esses arquivos são de extensão ".swf".

Eles podem ser visualizados em uma página web usando um navegador 
que o suporta (geralmente com plug-in especial) ou através do Flash Player, 
que é um leve aplicativo somente-leitura distribuído gratuitamente pela 
Adobe.

Os arquivos feitos em Flash são comumente utilizados para:

- Propaganda animada (banners)
- Páginas web, 
- Diversos jogos e apresentações
- Sites inteiros podem ser feitos em flash.



  

Site desenvolvido em Flash



  

XML

A principal característica do XML, é uma linguagem que pode ser lida por 
software, e integrar-se com outras demais linguagens.

O XML é um formato de arquivo com dados organizados de forma 
hierárquica.

Muito utilizado pela sua portabilidade, já que é um formato que não 
depende das plataformas de hardware ou de software, um banco de dados 
pode, através de uma aplicação, escrever em um arquivo XML, e um outro 
banco distinto pode ler então estes mesmos dados.



  

EXEMPLO XML

<cidade>

  <nome>São Paulo</nome> 
  <uf>SP</uf> 
  <atualizacao>2010-08-24</atualizacao> 
  

<previsao>
  <dia>2010-08-25</dia> 
  <tempo>ps</tempo> 
  <maxima>28</maxima> 
  <minima>16</minima> 
  <iuv>7.0</iuv> 
  </previsao>
  

<previsao>
  <dia>2010-08-26</dia> 
  <tempo>ps</tempo> 
  <maxima>28</maxima> 
  <minima>16</minima> 
  <iuv>8.0</iuv> 
  </previsao>

</cidade>



  

API

API - Application Programming Interface, em português, Interface de 
Programação de Aplicativos.

São conjunto de padrões de programação que permite a construção de 
aplicativos e a sua utilização de maneira não tão evidente para os usuários.

Na Internet, nada mais é, que sites que disponibilizam seus códigos para 
serem utilizados em outros sites, usando o código original e adaptando da 
maneira mais conveniente.

Exemplo:
Google Maps
Twitter 



  

Exemplo de API



  

Exemplo de API - Twitter



  

CSS

O que significa a sigla CSS? 
CSS (Cascading Style Sheets) - Folhas de estilo em cascata.
Documento onde são definidas regras de fomatação ou de estilos, a serem 
aplicadas aos elementos estruturais de marcação.

Porque devo usar CSS? 
CSS permite que você retire da marcação HTML toda a formatação 
(apresentação) do documento WEB. Quem vai determinar cores, formas, 
tipos e tamanhos, posicionamento e em fim todo o "visual" da página são as 
CSS.

Principais vantagens de se usar CSS ? 
- Controle total sobre a apresentação do site a partir de um arquivo central;
- Agilização da manutenção e redesign do site;
- Redução do tempo de carga dos documentos Web;



  

CMS (Content Management System) – Sistema Gerenciador de 
Conteúdo

CMS é um framework, “um esqueleto” de site pré-programado, com recursos 
básicos e de manutenção e administração já prontamente disponíveis.

CMS é um sistema que permite a criação, armazenamento e administração 
de conteúdo web de forma dinâmica, através de uma interface de usuário via 
web tudo isso à partir de uma “base” já pronta.

O CMS é extensível, através da instalação de módulos que servem para 
adicionar funcionalidades não presentes na instalação básica (por exemplo, 
uma galeria de imagens ou fórum de discussão).

A aparência de um site criado com um CMS é customizável, através da 
utilização de templates, que podem ser facilmente substituídos. 



  

Vantagens – Sistema Gerenciador de Conteúdo

- A maioria das funções necessárias para fazer um site são comuns e 
previsíveis (login de usuários, publicação de banners de propaganda, etc.)

- Menor equipe de designers e programadores

- Menor Custo e tempo de desenvolvimento permitindo que um site 
razoavelmente complexo seja criado com uma rapidez e baixo custo 
impossíveis de serem obtidos através do desenvolvimento tradicional

- Caso precise de uma funcionalidade e não encontre ele mesmo pode 
programar ou contratar alguém para fazer isso. 

- A maioria dos CMS são na forma de software livre, eliminando os custos.

- Comunidades online crescendo tornando a mão de obra mais abundante. 



  

Desvantagens – Sistema de Gerenciador de Conteúdo

- Trabalhar com um “modelo” pré-concebido implica em restrições.
Exemplo: Joomla desenvolvido em PHP com banco de dados MySql fatos 
que podem ser problema para alguns usuários

-A aparência do site fica de certa forma limitada pelo sistema de templates 
do CMS. 

- Necessidades muito específicas podem inviabilizar a utilização de um 
CMS Opensource. Necessidades especificas para o cliente.



  

Propriedades de Imagem



  

Pixel – Definição Técnicas

Pixel é uma unidade utilizado como medida de largura e altura e também 
para definir a resolução de fotos.

Exemplo: 2400 pixels por polegada, 640 pixels por linha, espaçamento 
de 10 pixels de distância.

Quanto mais pixels para uma imagem, maior resolução, embora a 
resolução tenha uma definição mais específica.



  

Resolução de Monitor

Quando maior a resolução maior 
a área de trabalho, permitindo o 
usuário a ter mais "espaço" na 
tela.

Os sites ficam com uma barra de 
rolagem menor

Mas é sempre questão de gosto, 
pois o usuário que define o 
tamanho da resolução do 
monitor. 

Menor resolução hoje a ser 
considerada é de 1024 x 768 
pixel.



  

Propriedades de Imagem

BMP

BMP é o formato de imagens em Bitmap (ou raster).

Utilizado pela Microsoft Windows e, por essa razão, aceito em quase 
todos os programas.

Imagem em Bitmap, não temos perda de qualidade, mas ao mesmo 
tempo, o tamanho do arquivo fica muito grande. 



  

Propriedades de Imagem

GIF (Formatos de compressão)

A sigla quer dizer Graphics Interchange Format (Formato de intercâmbio 
de gráficos).

O GIF suporta até 256 cores. Este formato suporta pequenas animações, 
ou seja, a partir da sobreposição de imagens é possível deixá-las em 
movimento.

O GIF também suporta transparência de fundo, e por isso costuma ser 
usado para logos de empresas em páginas da internet.
 



  

Propriedades de Imagem

 JPG ou JPEG (Formatos de compressão)

JPG é um formato mais indicado para fotografias, por isso é utilizado em 
câmeras digitais.

A qualidade do JPG é maior que a do GIF, pois aceita 24 bits de cor por 
foto (16 milhões de cores), enquanto o formato GIF só aceita 8 bits.

Com esta extensão é possível escolher o tamanho do arquivo (kbytes)

Menor o tamanho do arquivo em Kbytes, maior a perda de qualidade da 
foto.  

Formatos mais utilizados para transferência na internet.



  

Propriedades de Imagem

PNG (Formatos de compressão)

Foi criado no meio da década de 90 para substituir o formato GIF. 

Além de comprimir bem o tamanho do arquivo da imagem sem perder 
qualidade, o PNG aceita até 16 milhões de cores, em oposição as 
poucas 256 cores do GIF.

Ele também aceita transparência, mas utilizando um canal alfa, o que 
significa que é possível definir o nível de opacidade de cada pixel, 
aumentando, assim, sua qualidade.

O PNG também tem um formato para animações, chamado APNG.



  

Usabilidade



  

Usabilidade

Site devem tornar muito mais simples as principais tarefas que os usuários desejam 
realizar. 

Facilite a vida do usuário: ele não precisa adivinhar aonde está, e o que deve fazer 
para achar a informação desejada 

Faça com que os usuários tenham sucesso em suas buscas. 

Não faça o usuário pensar. 

Que o usuário com o mínimo de cliques, possa obter a informação
(evitar quantidades maiores do que 3).

Crie uma Interface simples e amigável, mas com design atraente.



  

Usabilidade

5 atributos de usabilidade

Ser fácil de aprender

Ser eficiente na utilização

Ser fácil de ser recordado

Ter poucos erros

Ser agradável



  

Usabilidade: o que os usuários vêem

EyeTrack - O que os usuários vêem quando visitam um site

Num estudo desenvolvido foram feitas descobertas interessantes sobre o modo como 
os utilizadores vêm um site.

É um aparelho que segue os olhos dos usuários pela tela enquanto eles vêm uma 
página web. Ao combinar os dados de vários indivíduos, podemos descobrir padrões 
representativos que se aplicam à maioria da população.

Neste estudo foram observadas 46 pessoas
durante 1 hora enquanto os seus olhos
divagavam por alguns sites de notícias.



  

Usabilidade: o que os usuários vêem

Zonas da tela com maior prioridade:



  

Laboratório de Usabilidade da Globo.Com

O único laboratório da América Latina
dedicado exclusivamente as testes
de usabilidade. 
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