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Introdução

• Debugging é um processo metódico de 
encontrar e reduzir ou eliminar bugs
(defeitos) em um programa de computador, 
com o objetivo de fazer o código ter o 
resultados esperado.



O que é um bug?

• Um bug de software pode ser um erro ou uma 
falha que leva um programa de computador a se 
comportar de maneira incorreta ou inesperada.

• A maioria dos bugs surge a partir da desatenção ou 
de erros cometidos por pessoas.

• Bugs raramente são ocasionados por compiladores 
ou interpretadores.



Tipos de bugs

• Que causam uma exceção: sistema congela 
ou interrompe sua execução.

• Que levam a uma inconsistência lógica: 
sistema apresenta um comportamento 
ilógico.



Exemplo #1

• Onde está o problema? O código abaixo compila, porém 
lançará uma exceção em tempo de execução.



Exemplo #2

• O código abaixo não gera nenhum erro ou lançamento de 
exceção, porém possui um erro (bug) de lógica, que leva 
sempre ao mesmo resultado, independente do estado da 
variável isMemoryFull



Debugging no Eclipse



Exercícios

• Instruções para responder cada um dos exercícios 
a seguir:

• Usando a ferramenta de debug do eclipse encontre 
o problema no código e responda: 
1) Em qual linha do código esta o(s) bug(s)? 

2) Se há, qual o nome da exceção lançada? Qual o seu 
significado? 

3) reescreva o código para que seu funcionamento fique 
correto.



Exercício 1



Exercício 2



Exercício 3



Exercício 4


