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1 - IDENTIFICAGAO
Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Componente Curricular: Andlise e Modelagem de Sistemas |
Professor: Marcela Turim Koschevic
Turma: 01/2015
Periodo Letivo: 3° Periodo
Ano: 2016 Carga horaria: 60h

Horario Semanal de Atendimento ao Estudante: Terca-feira, das 15h40 as 16h40;

2 - EMENTA

Visédo Geral da Engenharia de Software. Analise e Especificacdo de Requisitos.
Processos de Desenvolvimento de Software (ageis e tradicionais). A linguagem de
modelagem unificada (UML): Casos de Uso. Modelagem de Classes.

3 — CONTEUDO PROGRAMATICO

Paradigmas da Engenharia de Software;

Principios Fundamentais da Analise de Requisitos;
Processos de Analise e Projeto Orientado a Objetos;
Processo lterativo, Evolutivo e Agil;

Processo Unificado;

Visao geral da teoria de Orientag&o a Objetos;
Conceitos de Orientacdo a Objetos;
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5.1. Classe;

5.2. Atributos;

5.3. Relacionamentos;

5.4. Heranga;

5.5. Encapsulamento;

5.6. Polimorfismo;

6. Linguagem para documentagao de Analise e Projeto Orientado a Objetos UML
(Unified Modeling Language);

7. Diagramas da UML;

4 - OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Fornecer ao estudante os fundamentos de analise e projeto de sistemas orientado a
objetos, com o uso da linguagem de modelagem UML.

5 - PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Metodologia de Ensino
Aulas expositivas, debates.

Recursos e Materiais

Computador, projetor, quadro branco.

6 - AVALIACAO

A avaliagéo sera realizada seguindo as orientacdes da Portaria n°® 120 de 6 de agosto de 2009,
que estabelece os critérios de avaliagdo do processo de ensino e aprendizagem no IFPR.
Em cada semestre o conceito do aluno sera composto através de sua participacéo e
aproveitamento nos seguintes quesitos:

e Trabalhos individuais e/ou em grupo;
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e Apresentacdo de seminarios;
e Provas bimestrais individuais;
e Participacdo em sala.
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Foz do Iguacu, 07 de Marco de 2016.
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