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Construa um programa capaz de concluir qual dentre os animais seguintes foi escolhido, 
através de perguntas e respostas. 
Exemplos:

É mamífero? Sim É mamífero? Sim
É quadrupede? Sim É quadrupede? Sim
É carnívoro? Não É carnívoro? Não
É herbívoro? Sim É herbívoro? Não
O animal escolhido foi o cavalo O animal escolhido não está cadastrado

É mamífero? Não É mamífero? Não
É ave? Sim É ave? Não
É não-voadora? Não É réptil? Sim
É nadadora? Sim Tem casco? Não
O animal escolhido foi o pato É carnívoro? Não

É sem patas? Sim

Utilize a seguinte classificação:

onívoro       homem

frutífero       macaco 

carnívoro       leão

herbívoro       cavalo 
quadrúpede

bípedemamíferos

voadores

aquáticos

morcego

baleia

não-voadoras
tropical       avestruz

polar         pinguim

nadadoras pato

de rapina águia

aves

com casco

carnívoros

sem patas

tartaruga

crocodilo

cobra

répteis


