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1) Crie duas activities, onde cada uma delas terd como view apenas um botdo. A
ideia € que a activity 1 mostre o botdo com o texto “1”. Quando ele for clicado, a
activity 2 sera exibida, mostrando o botdo com o texto “2”. Quando o botdo da
activity 2 for clicado, ela sera fechada e a activity 1 (que era a anterior na pilha) deve
passar a mostrar o botdo com o texto alterado para “3”. Ao ser clicado, ele cria
novamente a activity 2, que agora exibira o botdo com o texto “4”, e assim por
diante.

A ideia é que, cada vez que o botédo é clicado, a outra activity seja exibida com um
botdo cujo texto é incrementado em 1. Para que este exercicio funcione, é
fundamental a comunicacao entre as activities. A activity 1 chama a activity 2, mas a
activity 2 deve sempre ser destruida, e quando isto acontecer, a activity 1 deve ter
conhecimento, para poder dar continuidade ao processo de incremento do contador.

Para o exercicio ficar mais interessante, ndo é permitido declarar o contador como
sendo atributo de qualquer uma das classes. Portanto a informacdo do valor atual
do contador deve ser sempre passada atraves das intents, dentro de um bundle.



