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Desenvolva um programa capaz de obter os seguintes dados de pessoas que trabalham em uma
empresa: (a) nome; (b) grau de estudo: 1, 2, 3, 4 ou 5; (c) quantidade de linguas que fala; (d)
cargo gue ocupa: 1°, 2°, 3° ou 4° nivel; (e) seu indice de produtividade: entre 0 e 1,0.

Baseado nisto, 0 programa deve atender aos seguintes requisitos:

1) Os dados das pessoas devem ser tratados por uma struct chamada Funcionario.

2) A estrutura Funcionario também deve comportar o salario do funcionario, a ser calculado a
pedido do usuério.

3) O usuario informara quantas pessoas trabalham na empresa, o que implica em alocar uma
guantia de memoria apropriada (n) para ‘variaveis’ do tipo Funcionario.

4) O célculo do salério sera feito segundo um conjunto de fatores, sendo um primeiro fator a
formacédo. Este fator deve ser calculado em uma funcdo que retorna o fatorial do grau de
instrucdo da pessoa (1°, 29, 3°, 4° ou 5° grau).

5) Outro fator sera chamado de poliglota e serd calculado por uma funcdo que recebe a
quantidade de linguas faladas pela pessoa e a eleva ao cubo, retornando isto como resultado.

6) H& ainda o fator saldrio base que varia conforme o nivel da pessoa. Por exemplo, nivel 1 (R$
1.000,00), nivel 2 (R$ 1.500,00), nivel 3 (R$ 2.000,00) e assim por diante. O fator salario base é
calculado em uma funcéo que recebe como parametro o nivel e retorna o salario base.

7) O salario seréa calculado, em uma funcéo, pela seguinte regra:

Se Indice de Produtividade > 0,7 entio )
Salario = (Salario base + (Formagao*100) + (Poliglota*100)) + (Salario base* Indice de
Produtividade).

Se Indice de Produtividade entre 0,4 e 0,7 ent&o
Salario = (Salario base + (Formac&o*100) + (Poliglota*100))

Se Indice de Produtividade < 0,4 entio )

Saléario = (Salario base + (Formac&o*100) + (Poliglota*100)) - (Salario base* (0,4 - Indice de

Produtividade))
8) O programa deve ainda disponibilizar, também por uma funcéo, a quantidade de funcionéarios
gue ganham acima da média.
9) Alterar os dados de um funcionério (informado pelo usuario através do home.); Dentro da opcao
de Alterar, sera necessario incluir um novo menu solicitando qual dos campos se deseja alterar
(identificar os campos por nimero como op¢des do menu) e o usuario pode escolher somente um
campo por vez, mas 0 menu deve permanecer enquanto o usuario nao escolher a opcéo de sair
do modo de edi¢éo.
10) Por fim, o programa permitird ao usuario escolher entre funcionalidades (cadastro, célculo de
saléario, quantidade maior que a meédia, e edicdo e visualizagdo das informaces de um
determinado funcionario). O usuario podera escolher as funcionalidades por meio de um menu,

podendo repeti-las até que ele deseje sair do programa.



