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Plano de ensino

Campus: CAMPUS FOZ DO IGUAGU

Professor(es): EVANDRO CANTU

Componente: FOZTADSO02 - Introdu¢@o a Computacéo - TO1

Ano: 2023

Periodo: Primeiro semestre

Curso(s): TADS - Tecndlogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Sérielperiodo/semestre: 1

Total Hora Aula (Conforme PPC): 80

Total Hora Relégio (Conforme PPC): 67

Duracéo da aula (min): 50
Data de criacao: 20/03/2023
Ultima atualizacdo: 20/03/2023

DOCENTES E CARGAS EFETIVAS NESTE PLANO DE ENSINO

Professor Carga horaria efetiva (Hora-aula) Carga horaria efetiva (Hora-relégio)
EVANDRO CANTU 80 66
Ementa
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Conceitos sobre computadores e informatica: digital e analégico, hardware e software, bits e bytes. Histdrico dos computadores Informacéo digital e sua representagao: codigos digitais, sistemas
numeéricos e aritmética computacional. Arquitetura e componentes basicos do hardware computador. Elementos da logica digital: portas logicas, flip-flops e suas aplicagdes. Memoria do
computador. Estrutura e funges do processador. Dispositivos de entrada e saida do computador. Interfaces e transmissado de dados serial e paralela.

Objetivo Geral

Fornecer subsidios para o aluno conhecer e compreender os conceitos basicos da area de computagao e informatica.

Metodologia

A metodologia de ensino deste componente curricular esta baseada em aulas expositivas, seguidas por proposi¢cao de exercicios e atividades de laboratério, apoiados por materiais
didaticos disponibilizados na plataforma Moodle do IFPR e na Wiki do Campus Foz do Iguagu.

Avaliacao

As avaliac6es serdo realizadas a partir dos seguintes instrumentos:

« Realizagdo dos exercicios e atividades de laboratério propostas.
« Uma avaliacéo escrita.

Para ter conceito A:

« Ter realizado a avaliacéo escrita e ter tirado pelo menos conceito A ou B; <E>
« Ter realizado com corretude pelo menos 90% dos exercicios e atividades praticas propostos.

Para ter conceito B:

« Ter realizado a avaliacéo escrita e ter tirado pelo menos conceito B ou C; <E>
« Ter realizado com corretude pelo menos 75% dos exercicios e atividades praticas propostos.

Para ter conceito C:

« Ter realizado a avalia¢é@o escrita e ter tirado pelo menos conceito C; <E>
« Ter realizado com corretude pelo menos 60% dos exercicios e atividades praticas propostos.

Para ter conceito D:
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« Ter realizado a avaliacéo escrita e ter tirado conceito D; <OU>
« Nao ter realizado com corretude pelo menos 60% dos exercicios e atividades praticas propostos.

METODOLOGIAS DE RECUPERACAO
Os alunos que nédo atingirem o conceito para aprovagao, ou que desejarem melhorar o conceito, serdo convidados a participarem dos atendimentos paralelos, visando a recuperagdo dos
conhecimentos, e poderao realizar uma nova avaliagdo escrita e/ou refazerem os exercicios praticos propostos.

Conteudo programatico

Conteudo 1: Sistemas numéricos, aritmética binaria e cédigos digitais

Objetivos especificos

Conhecer os sistemas numeéricos decimal, binario, octal e hexadecimal.
Realizar conversao de bases entre sistemas numéricos.

Conhecer e realizar opera¢des com aritmética binaria.

Conhecer as unidades de medida utilizadas na informatica.

Conhecer outros cédigos binarios.

Instrumentos avaliativos

« Exercicios sobre sistemas numéricos e aritmética binaria.
« Avaliacdo escrita sobre sistemas numéricos e aritmética binaria.

Contetido 2: Elementos da l6gica binaria, sinais de rel6gio, memdrias e processadores
Objetivos especificos

« Conhecer os elementos da logica binaria.

« Conhecer os sinais de relégio usados em sistemas digitais.

« Conhecer o principio de funcionamento das memérias digitais e dos microprocessadores.

Instrumentos avaliativos
« Realizagao de exercicios e atividades de laboratério utilizando o simulador de circuitos digitais LogiSim.
Contetido 3: Computadores digitais: Arquitetura e componentes do hardware e software do computador
Objetivos especificos
« Conhecer a arquitetura e os componentes do hardware e software de um computador pessoal.
Instrumentos avaliativos

« Realizagdo de pesquisa sobre as especificacdes técnicas de um computador pessoal.
Contetido 4: Aplicacdo de conceitos sobre sistema numéricos e l6gica binaria no microcontrolador Arduino

Objetivos especificos

« Conhecer e programar o microcontrolador Arduino.
« Realizar pequenas montagens de hardware em matriz de contatos, utilizando componentes eletrénicos simples, como resistores, led e chaves.
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« Aplicar conceitos sobre sistema numéricos e Idgica binaria no microcontrolador Arduino.
Instrumentos avaliativos

« Realizagéo das atividades praticas propostas com o microcontrolador Arduino e as montagens de hardware.

Recursos

« Aulas tedricas e praticas realizadas com os estudantes utilizando computadores do Laboratério de Informatica.
« Uso do Moodle e da Wiki institucionais para disponibilizagdo de materiais didaticos aos estudantes.
« Uso do simulador de circuitos légicos Logisim para simular o funcionamento de circuitos digitais.

Referéncias

Referéncias Basicas:

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da Computacéo. 7 ed. Sdo Paulo: Bookman, 2005.

MOKARZEL, F.; SOMA, N. Y. Introducéo a Ciéncia Da Computacao. Elsevier, 2008

MONTEIRO, Mario A.. Introdugdo a Organizacdo de Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

FONCECA FILHO, C. Histéria da computacdo: O Caminho do Pensamento e da Tecnologia. Porto Alegre: Edipucrs, 2007.
KUROSE, J. F., ROSS, K., Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem Top-down, 52 ed, Addison Wesley, 2010.

Referéncias Complementares:

SCHIAVONI, Marilene. Hardware. Curitiba: Livro Técnico, 2010.

VIEIRA, N. J. Introdu¢&@o aos Fundamentos da Computacéo, Pioneira Thomson, 2006.

VELOSO, F. C. Informatica: Conceitos Basicos, 8 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2011.

TANEMBAUM, A. S. Organizagao Estruturada de Computadores. 5 ed. Rio de Janeiro: Prentice-Hall, 2006.
STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 8 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

Observacoes
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