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1 — IDENTIFICACAO
Curso: Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
Componente Curricular: Informética e Sociedade

Professor: Franco Ezequiel Harlos

Turma:
Periodo Letivo: 1° Semestre
Ano: 2016 Carga horéria: 36 horas-aula/ 30 horas

Horario Semanal de Atendimento ao Estudante:

Quartas-feiras das 8h até as 9horas.

2—-EMENTA

Sociedade da informacdo no brasil e no mundo; O impacto econdmico e sociocultural da
informatica; O impacto da automacéo e a questdo do trabalho; A percepcdo da sociedade com
relacdo aos computadores e profissionais da computacdo; O computador como parte integrante
da sociedade; A atuacdo do profissional de computacdo; As novas tendéncias da informatica.

3 — CONTEUDO PROGRAMATICO

3.1 Sociedade da informacéo no Brasil e no mundo
3.2 O impacto econdmico e sociocultural da informética em distintos segmentos
sociais

3.2.1 Em diferentes geragoes
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3.2.2 Em diferentes culturas
3.2.3 Em diferentes classes sociais
3.2.4 Em pessoas de distintos sexos
3.3 Aautomacdao e a questao do trabalho
3.3.1 O trabalho fabril
3.3.2 O setor de servicos
3.3.3 O trabalho informal
3.4 A percepcao da sociedade com relacdo aos computadores e profissionais da
computacao
3.4.1 Representacdo social do analista e desenvolvedor de sistemas
3.4.2 Arelagdo homem-computador e as representagdes mediadoras
3.5 A atuacéo do profissional da computacado
3.5.1 As demandas tecnoldgicas da sociedade contemporanea local/regional
3.5.2 Nichos de mercado especificos para distintos segmentos sociais
3.5.3 As novas tendéncias da informética

4 - OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conhecer e compreender os diversos aspectos associados aos impactos da informatica na
sociedade, analisando as suas influéncias, positivas e negativas sobre o ambiente socio
econdmico a nivel ecolégico, individual, empresarial, regional, nacional e internacional.

5- PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Metodologia de Ensino

Aulas expositivas e seminarios centrados em referéncias bibliograficas indicadas. Pesquisas
sobre a relacdo informatica-sociedade no contexto de Foz do Iguacu. Eventualmente,
utilizaremos videos para ilustrar os debates acerca das tematicas propostas. Atividades em sala
de aula focadas na leitura de textos especificos. Debates e realizagdo de juris simulados.

Recursos e Materiais
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N&o serdo utilizados recursos materiais para alem de apagadores, canetdes e quadro negro.

6 - AVALIACAO

Todas as producOes relacionadas com a disciplina serdo objetos de avaliacdo. A avaliacdo
consistird em uma analise qualitativa do conjunto* de produgdes dos discentes, pautada nos
seguintes critérios: a) coeréncia entre o que académico expressa como aprendizagem e o que foi
ensinado; b) o posicionamento critico perante os conteudos abordados, manifesto na capacidade
de expressar indagacdes e argumentos contrarios ou favoraveis as teorias e analises discutidas na
disciplina; e, c) clareza na expressdo dos conteldos e posicionamentos, ou seja, a capacidade de
se expressar de uma forma compreensivel a leitores ou ouvintes.

Desta forma, dentre outros elementos, serdo avaliadas as seguintes producdes:

Prova Escrita (individual, sem consulta bibliografica): Clareza do texto escrito. Objetividade da
resposta. Apropriagdo adequada da bibliografia. Compreenséo das discussdes estabelecidas em
aula.

Trabalho Integrado (em equipes): Participagdo nas atividades. Expresséo oral. Criatividade.
Capacidade de interacdo em grupo. Clareza, objetividade e pertinéncia do texto escrito.

Trabalhos escritos individuais— resenhas, fichamentos e/ou resumos (individual): Clareza e
objetividade do texto escrito. Poder de sintese.

Atencao:

* Neste plano de ensino, afirmar que a légica avaliativa é qualitativa e considerard o conjunto de
producdes de cada discente, implica na compreensdo de que mesmo um aluno ndo tendo
efetuado uma prova ou um trabalho, ele pode receber um conceito satisfatério, em funcéao de ter
demonstrado, em outras situacdes educativas, dominio e capacidade de critica e reflexdo em
relacdo ao conteido abordado nas avaliagbes ndo efetuadas. Implica também no oposto, ou seja:
0 aluno pode ter efetuado todas as avaliacGes e ndo ter um conceito satisfatorio, em funcdo de
ndo demonstrar dominio e capacidade de critica e reflexdo em relacdo aos conteddos nelas
abordados.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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- REFERENCIAS BASICAS:

CASTELLS, M. A Sociedade em Rede. S&o Paulo: Paz e Terra, 2005.

CASTELLS, M. Redes de indignacédo e esperan¢a: movimentos sociais na internet. Sao Paulo:
Zahar, 2012.
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- REFERENCIAS COMPLEMENTARES:
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Salesiana, 2000.
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Foz do Iguacgu, 07 de marco de 2016.
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