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* Uma activity € associada a uma view e representa
uma tela da aplicacao

* Com o surgimento de telas maiores, passou a existir a
necessidade de dividir a tela

—




Fragments
—

* Um fragment é um componente
— Que gerencia sua propria view
— Gerencia 0s eventos da sua view
— Tem seu proprio ciclo de vida

— Estéa atrelado a uma activity

* Uma activity pode ter diversos fragments associados
a ela

* Um fragment deve ser criado de forma modular,
assim ele pode ser reaproveitado em varias
activities 3



Criando Fragments .
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—

* Um fragment € uma classe que herda de Fragment




Ciclo de Vida de um Fragment - m—

 Bastante semelhante MEEMEESEEES

ao de uma aCtiVity onAttach() onDettach()
\ 4
* Atrelado ao ciclo de onCreate() onDestroy()
. . \ 4
Vlda da aCtIVIty onCreateView() onDestroyView()
associada | _*
onActivityCreated()
\
onStart() onStop()
\ 4
onResume() onPause()

“’_‘f
Y - 5
J Fragment ativo
& !'I 1 |



Adicionando Fragments
—

* Fragments podem ser adicionados a activities de
duas formas

— Estatica

* O fragment & declarado diretamente dentro do
arquivo de layout da activity

— Dinamica
* O fragment & adicionado via programacao a
partir de um ViewGroup existente



Fragments Estaticos ~ y—

PARANA

activity main.xml

E possivel usar uma tag como
identificador (android:tag)

Classe do
fragment




Fragments Estaticos ~ y—
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—

fragmentl.xml




Fragments Estaticos ~ y—
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—

fragment2.xml




Fragments Estaticos ~ y—
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—

Fragments
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A Classe FragmentManager
—

* Um objeto FragmentManager pode ser obtido a partir da
activity

FragmentManager fm = getFragmentManager();

* Pode ser usado para buscar um fragment associado a
activity

Fragment f = fm.findFragmentById(R.id.fragmentl);

Fragment f = fm.findFragmentByTag(tag);

* Pode ser usado para manipular fragments dinamicamente
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Fragments Dinamicos
—

* Para gerenciar fragments via programacao, €
preciso usar fragment transactions

* Uma fragment transaction agrupa um conjunto de
alteracoes em fragments
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Fragments Dinamicos
—

* |nicla com beginTransaction ()

* Chamadas aos meétodos de gerenciamento de
fragments

—add () - Adiciona um fragment
— remove () - Remove um fragment
— replace () - Substitui um fragment

* Termina com commit ()
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Fragments Dinamicos ~ y—
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activity main.xml

Placeholder




Fragments Dinamicos ~ y—
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MainActivity.java

Instancia os
fragments

Adiciona os
fragments
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Salvando o Estado de um Fragmenﬁ: —
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—

* Assim como activities, fragments tém o método
onSavelInstanceState()

* Permite armazenar o estado do fragment
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Back Stack B oo

—

* Uma transacao pode ser adicionada a uma back
stack de fragments, gerenciada pela activity

* Quando isso ¢ feito, o botao Back (Voltar) do
dispositivo faz com que a transacao seja desfeita

* O método addToBackStack () é utilizado

FragmentTransaction ft = fm.beginTransaction();
ft.add(R.id.lay left, f1);

ft.add(R.id.lay right, £2);
ft.addToBackStack(null);

ft.commit();
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Salvando o Estado de um Fragment . ......co.
—

* Assim como activities, fragments tém o método
onSaveInstanceState ()

* Permite armazenar o estado do fragment

public class MyFragment extends Fragment {

protected void onSaveInstanceState(Bundle outState) {

//...

super.onSaveInstanceState(outState);

. Bundle para
salvar os dados
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Restaurando o Estado de um Fragmient.....
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* Para restaurar o estado, é possivel usar o bundle
gue contéem os dados

Se o0 bundle nao for null, significa que o fragment
esta sendo recriado apods ter sido destruido 19




Evitando a Destruicdo do Fragment . ......c.
—

* Mudancas de configuracao provocam a destruicao e
recriacao da activity

— Mudar orientacao, alterar idioma, etc.

* Quando a activity é destruida, seus fragments
tambéem sao

* O método setRetainInstance () evita isto

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setRetainInstance(true);

SO pode ser usado por fragments
20

que nao estao na back stack




Usando a APl de Compatibilidade . ... ...

—

* Fragments & um recurso adicionado a partir do
Android Honeycomb (API Level 11)

* Para que versOes anteriores tenham acesso ao uso
de fragments, a API de compatibilidade deve ser
utilizada

* E preciso fazer algumas adaptacdes no cédigo para
gue tudo funcione
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Usando a APl de Compatibilidade . ... ...

—

* A activity que usa fragments deve herdar de
FragmentActivity

public class MainActivity extends FragmentActivity

* Um objeto FragmentManager deve ser obtido
atraves de getSupportFragmentManager ()

FragmentManager fm = getSupportFragmentManager () ;
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Usando a APl de Compatibilidade . ... ...

—

* Classes na API padrao
— android.app.FragmentManager
— android.app.FragmentTransaction

— android.app.Fragment

* Classes na API de compatibilidade
— android.support.v4.app.FragmentManager
— android.support.v4.app.FragmentTransaction

— android.support.v4.app.Fragment
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Usando a APl de Compatibilidade

—

INSTITUTO FEDERAL

* Aclasse FragmentActivity € mae de
AppCompatActivity.

* Portanto, sempre que utilizar a classe

AppCompatActivity para utilizar a action bar de

compatibilidade, ja ira ter o acesso a biblioteca dos
fragments.

* Para manter a compatibilidade com versoes
anteriores, recomenda-se utilizar as classes da API
de Compatibilidade no lugar das classes nativas.
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