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Introducao

O objetivo deste trabalho é construir um Placar
Eletronico para Ténis de Mesa, automatizado
por meio de um microcontrolador Arduino e
comandado remotamente por um aplicativo
Android via Bluetooth.

Motivacoes do Projeto

Os placares para ténis de mesa encontrados
no mercado sao operados de forma manual
(Figura 1). A contagem de pontos é realizada
por meio de “folhas” numeradas que vao sendo
viradas a cada ponto da partida. Este processo
€ Mmoroso e, muitas vezes, atrapalha a prorpia
acao do arbitro no acompanhamento dos
lances da partida. Portanto, a construcdo de
um Placar Eletronico podera aportar conforto e
Inovacao aos praticantes da modalidade,
atraves da utillizacao de aplicativos em
dispositivos moveis e um mostrador eletronico
de baixo custo.

Figura 1. Placar Manual de Ténis de Mesa

O projeto do Placar Eletronico para Ténis de
Mesa foi inspirado no eaplicativo para arbitros
de ténis de mesa Tenis Table Scoreboard
(Figura 2), disponivel na plataforma Google
Play Store [1]. Entretando, este aplicativo
somente registra a contagem de pontos no
dispositivo movel do arbitro, nao
disponibilizando a outras pessoas a
visualizacao da contagem de pontos da
partida.
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Figura 2. Aplicativo 2.1 Placar Ténis de Mesa

Tecnologias

O projeto do Placar Eletronico para Ténis de
Mesa combina a utilizacao de um aplicativo
para dispositivos moveis Android e
mostradores eletronicos controlados através
de um microcontrolador Arduino Mega [2].

O aplicativo do prototipo foi desenvolvido por
meio do App Inventor [2], 0 qual é uma
plataforma de desenvolvimento para
dispositivos moveis, desenvolvida pelo MIT,
gue permite construir programas por meio de
“blocos de montar’, lembrando o brinquelo
Lego.

Para receber Informacoes do aplicativo
Android €& utilizada a tecnologia de
comunicacao Bluetooth do celular e um
modulo Bluetooth HC-06 que, por sua vez,
envia dados serialmente ao Arduino.

O Arduino realiza a conversao dos dados
recebidos para o formato binario e apresenta
0os resultados no Mostrador Eletrénico
atraves dispositivos eletronicos, como 0
Conversor de BCD para 7 Sementos 4511 e
Displays de 7 Segmentos.
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