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Frameworks

Padroes de projetos




Inspiracao

» A ideia de padroes foi apresentada por
Christopher Alexander em 1977 no contexto de
Arquitetura (de prédios e cidades):

Cada padrao descreve um problema que ocorre
repetidamente de novo e de novo em Nosso
ambiente, e entao descreve a parte central da
solucao para aquele problema de uma forma que
seja possivel usar esta solucdo um milhdo de vezes,
?em nunca implementa-la duas vezes da mesma
orma.
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Gang of Four (GoF)

>

= FE. Gamma and R. Helm and R. DGSlgIl P&ﬁﬁl‘ﬂs

Johnson and J. Vlissides. Design Eléiiants of Reigakls
Patterns - Elements of Reusable Object-Oriented Software

Erich Gamma

Object-Oriented Software. Addison-  Richard Helm

Ralph Johnson

Wesley, 1995. John Vlissides
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Gang of Four (GoF)

» Introduziu um vocabuldrio comum para conversar sobre
projetos de software.

= Solucdes que ndo tinham nome passaram a ter nome.

= Ao invés de discutir um sistema em termos de pilhas,
filas, arvores e listas ligadas, passou-se a falar de coisas de
muito mais alto nivel como Fébricas, Fachadas,
Observador, Estratégia, etc.

» Mas o livro foi lancado em C++ para que o impacto junto
a comunidade de Ciéncia da Computacao fosse maior.




Objetivos

= Reaproveitar uma solucdo
» Lembrar de uma solucdo anterior (déja vu)
» Identificar, explicar e analisar uma solucao.

= Padroes ¢
projeto (¢

e projetos = registro de uma experiéncia de
esenho) de um software orientado a objetos.

= A partir ¢

e uma descri¢ao detalhada, outras pessoas

podem fazer uso dessa solucao.
» Torna mais facil a tarefa de reutilizar soluc¢des de projeto.
= Apenas sdo ditos padroes de projetos aqueles que
aparecem em diversos projetos.
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Catalogo de solucoes

= Um padrdo agrupa o conhecimento de uma pessoa muito
experiente em um determinado assunto de uma forma que
este conhecimento possa ser transmitido para outras pessoas
menos experientes.

= Desde 1995, o desenvolvimento de software passou a ter o seu
primeiro catdlogo de solucdes para projeto de software: o livro

GoE



O Formato de um padrao

» Todo padrao inclui:
Nome
Problema (explica o problema e seu contexto)
Solucado

Consequéncias (resultados esperados)



O Formato dos padroes no GoF

Nome

um bom nome é essencial para que o padrao caia na boca do povo
Classificacao

Criacdo, estrutural, comportamental
Objetivo / Intencao
Motivacgao

um cendrio mostrando o problema e a necessidade da solucio
Aplicabilidade

como reconhecer as situacdes nas quais o padrao é aplicavel
Estrutura

uma representacdo grafica da estrutura de classes do padrao (diagrama)
Participantes

as classes e objetos que participam e quais sdo suas responsabilidades



O Formato dos padroes no GoF

Colaboracoes

como os participantes colaboram para exercer as suas responsabilidades
Consequéncias

vantagens e desvantagens, trade-offs (conflitos de decisao)
Implementacio

com quais detalhes devemos nos preocupar quando implementamos o
padrao, levando em consideracgao aspectos especificos de cada linguagem

Exemplo de Codigo
Usos Conhecidos

exemplos de sistemas reais de dominios diferentes onde o padrao é
utilizado

Padroes Relacionados
quais outros padr()es devem ser usados em conjunto com esse

quais padroes sdo similares a este, quais sdo as diferencas



Tipos de Padroes de Projeto

= Categorias de Padroes do GoF

Padroes de Criagao: relacionados a criacdo de
objetos;

Padroes Estruturais: tratam das associacdes entre
classes e objetos.

Padroes Comportamentais: tratam das interagdes e
divisdes de responsabilidades entre as classes ou
objetos.



Padroes de criacao

Abstract Factory
Builder

Factory Method
Prototype
Singleton

A



Padroes estruturais

Adapter
Bridge
Composite
Decorator
Facade
Flyweight
Proxy

NS e

m  *associagdes entre classes e objetos;



Padroes comportamentais

Chain of Responsibility
Command
Interpreter
Iterator

Mediator
Memento
Observer

State

9. Strategy

10. Template Method
11. Visitor

XN

= *interacdes e divisdes de responsabilidades entre as classes ou objetos.



Estes padroes sao OO...

 ...entdo é preciso ter bem claro determinados
conceitos:

= Abstracao;

» Encapsulamento;

= Polimorfismo;

= Heranca;



Padrao Strategy

» O padrao Strategy ¢ um padrdao comportamental,
que permite que seja decidido o curso de acdo que
o programa deve tomar, baseado no contexto de
execucdo da aplicacao. Para isso, cada tipo de
algoritmo ¢ encapsulado em diferentes classes, e
em tempo de execucdo serd decidida qual
estratégia serd utilizada.

= O Strategy permite que o algoritmo mude (varie)
independentemente dos clientes que o usam.



Strategy

= Decisdo sobre qual estratégia utilizar

= Alterar a forma que um determinado trecho de cddigo
funciona.

= Existem varios algoritmos para solucionar o problema.
Agrupa-se cada estratégia sobre uma mesma interface.

= Assim, em tempo de execucdo podemos decidir qual estratégia
utilizar.

B &
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Exemplo de cenario

= Salvar uma imagem
= De acordo com o tipo da imagem, escolher a
estratégia adequada.

png
gif
bmp
P8
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xemplo de cenario

| Il ® ¢ = | Untitled - Paint

Home View
2 Al (g
[ copy | [ £ Resize f

Paste Select 1 4 Brushes
- - “h Rotate = b -

Color | Color
1 2

|.f._;.,. v Computer » MASTER(C:) »

Organize * MNew folder

i MName

' Computer
£, MASTER (C)
SRecycle.Bin
CrystalDiskMark000A2B56
CrystalDiskMark00097BD3

SRecycle.Bin
CrystalDiskMark000A2B56
CrystalDiskMark00097BD3
Developer

@ Documents and Settings

Developer
: AE Intel
Fl ocuments and Settings
= ? NVIDIA
Intel
PerfLogs
NWIDLA 2
3 Program Data
PerfLogs

Program Files

Program Data L
Program Files (x86)

Program Files

] ProgramData
Program Files (x86)
Recovery
ProgramData il )
Saraiva

File name: Untitled.png

Save as type: | PNG (*.png)

Monochrome Bitmap (*.bmp;*.dib)
16 Color Bitmap (*.bmp;*.dib)
# Hide Folders 256 Celor Bitrap (*.bmp;™.dib)
24-bit Bitmap (*.bmp;*.dib)
IPEG (*jpg:™ jpeg:™jpe™ ifif)
GIF (*.gif)
TIFF (*.tif:* Liff)




Atividade

= Pesquise sobre o padrao strategy e proponha
uma implementacao usando esse padrao.
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