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Interfaces Graficas no Android
—

* As telas das aplicacOoes sao compostas por
views

—Views herdam de android.view.View

* As views sao organizadas nas telas através de
layouts

— Layouts herdam de android.view.ViewGroup
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Activities e Views N
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Tela da Aplicacao // Define as views e trata os eventos.
As views devem estar, de

m preferéncia, em arquivos XML

// Componentes da tela
2N




Views via Programacao EE: ——
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MainActivity.java

As views sao criadas no codigo




Views via Declaracao EE: P—
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/res/layout/activity main.xml

As views sao declaradas no XML

MainActivity.java




Lendo Views do XML ~ y—
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/res/layout/activity main.xml

Criacao de ID
para a view

MainActivity.java




Views do Android
—

* O Android possui diversas views importantes
utilizadas para compor interfaces graficas

* Localizadas no pacote android.widget

* Alguns exemplos de tipos de views

* Text *Radio button
*Button *Toggle button
*Text field * Progress bar

°* Checkbox
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* View: TextView

* Exibicao de textos na tela
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* View: Button

* Botao composto por texto e/ou icone
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* View: ImageButton

* Botado composto por icone
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Button: Eventos de Clique

INSTITUTO FEDERAL

* Quando um botao é clicado, ele dispara um
evento

* Este evento € normalmente tratada pela activity
a gqual o botao pertence

<Button

android:text="@string/button text" T : .

. . - Define o método a ser
android:layout width="wrap content" chamado no cliaue
android:layout height="wrap content" “

android:onClick="enviar"

/>

Método definido na

public void enviagiYiSyﬁgigyl‘iﬁ‘ﬁ___‘%‘#/// activity

// Processa a acao
}




Button: Eventos de Clique
—

* E possivel também utilizar um listener

<Button

android:id="@+id/button" O botio deve ter um ID
android:text="@string/button_text"

android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

/>

public class MainActivity extends Activity implements View.OnClickListener {

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
Button button = (Button) findViewById(R.id.button);

button.setOnClickListener(this); —_— . .
A activity adiciona um

listener ao botao

}

public void onClick(View v) {

AL ELE L RCRE L E R onClick() é chamado
} quando houver o clique
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* View: EditText

* Permite a digitacao de textos
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Text Field: Input Type

—

* O atributo inputType pode ser usado para
identificar o tipo de dado gque esta sendo
digitado

— Texto, e-mail, senha, numero telefénico, etc.
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Text Field: Input Type
—

* O atributo inputType também pode ser
utilizado para definir mais caracteristicas

inputType Significado
textCapCharacters Todos os caracteres em maiusculo
textCapSentences Toda frase comeca com caractere maiusculo
textMultiLine Texto com mudltiplas linhas
textPassword N&o exibe o caractere real

<EditText

android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:inputType="textCapCharacters|textMultiLine"

/>

1t A nOa s " Combina mais de uma
android:id="@+id/text /’ S




C h ec kb OX INSTITUTO FEDERAL

—

* View: CheckBox

* Permite a selecao de um item ou de itens em
um conjunto

<Checkbox
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/futebol" />
<Checkbox
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/golfe" />
<Checkbox
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

android:text="@string/tenis" /> 17




Checkbox: Eventos de Clique ~ y—
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* A activity pode ser notificada quando um
checkbox e clicado
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Checkbox: Eventos de Clique ~ y—
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Checkbox: Eventos de Clique ~ y—
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* Um listener também pode ser usado




Checkbox: Mudanca de Estado % ...

—

* Além de ler o estado checkbox, € possivel
altera-lo tambem via programacao

—setChecked (boolean)
 Marca ou desmarca o checkbox
—toggle()

* Troca o estado
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Rad i 0 B Utto n INSTITUTO FEDERAL
—

* Views: RadioGroup € RadioButton

* Permite a escolha de um item dentro de um
conjunto de itens
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Radio Button: Eventos de Clique . ........
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* A activity pode ser notificada quando um radio
button é clicado
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Radio Button: Eventos de Clique . ........
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Radio Button: Eventos de Clique . ........
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* Um listener também pode ser usado




Radio Button: Mudanca de Estado . ........
—

* Além de ler o estado radio button, €& possivel
altera-lo tambem via programacao

—setChecked (boolean)
 Marca ou desmarca o radio button
—toggle()

* Troca o estado
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* Views: ToggleButton e Switch

* Permite alternar entre dois estados (ligado ou
desligado)

<ToggleButton
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:textOff="@string/desligado"
android:textOn="@string/ligado" />
<Switch
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:textOff="@string/desligado"
android:textOn="@string/ligado" />
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Toggle Button: Eventos de Clique . ...

PARANA

—

* A activity pode ser notificada quando um toggle
button é clicado
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Toggle Button: Eventos de Clique . ...
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* Um listener também pode ser usado
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* View: ProgressBar

* Mostra um indicador de progresso
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Progress Bar EE: T —
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Progress Bar EE: T —
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* O Indicador de progresso pode ser configurado
também via programacao




Activity e a Progress Bar ~ y—
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—

* Um indicador de progresso pode ser exibido
também na activity

* Nao é necessario usar a view ProgressBar




Tamanho das Views
—
* Toda view tem uma largura e uma altura

— layout width: define a largura

— layout height: define a altura

* Estes atributos podem ter os seguintes valores

—match_parent: 0 tamanho € expandido até ficar
igual ao tamanho do layout pal

—wrap_ content: 0 tamanho &€ o minimo necessario
para comportar o componente

— numero: especifica o tamanho em termos

s - 35
numMericos



Tamanho das Views

—
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* Quando o tamanho € um numero, é possivel
usar as seguintes unidades

Tipo Abr. Descricao

Pixels pX Pixels fisicos na tela

Points pt Um ponto é 1/72 polegadadas
Millimeters mm Milimetros

Inches in Polegadas

Density-Independent-Pixels dip ou dp Usa como base um espaco de 160 pixels e faz
0 mapeamento

Scale-Independent-Pixels  sp Usado para definir tamanho de fontes
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Layouts do Android
—

* O Android possui diversos layouts importantes
utilizados para organizar interfaces graficas

* Localizados no pacote android.widget

* Exemplos

* LinearLayout

RelativeLayout

FrameLayout

TableLayout

GridLayout
37

ScrollvView / HorizontalScrollView



LinearLayout
—

* E um dos gerenciadores de layout mais
utilizados

* Organiza 0s componentes na horizontal ou na
vertical

* Atributo android:orientation define a
orientacao, sendo horizontal o valor padrao.
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LinearLayout: Weight

—
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* Define um peso para a view

— Informacao usada para definir o tamanho da
view com relacao a outras views

<Button
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content" />

<Button
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content” />
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LinearLayout: Weight

—

* O componente com 0 maior peso ocupara o
maior espaco na tela

* Sempre gue utilizar o atributo weight, deve-se
definir a largura ou altura da view com 0dp.

<Button
android:layout width="0dp"
android:layout height="wrap content"
android:layout weight="2" />

<Button
android:layout width="0dp"
android:layout height="wrap content"
android:layout weight="1" />

41



LinearLayout: Layout Gravity ~ y—
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* Define a posicao da view com relacao ao seu
layout pal

42




RelativeLayout
—

* Permite posicionar as views relativamente a
outras views

* E um layout bastante poderoso, pois permite
criar layouts complexos
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RelativeLayout P—
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RelativeLayout P—
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FrameLayout
—

* E um layout capaz de mostrar uma Unica view

* Caso mais de uma view seja especificada, elas
sao empilhadas uma sobre a outra

* A ultima view definida ficara no topo
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—

* Cada linha da tabela é formada por um
android.widget.TableRow

* Atributo android:stretchColumns —faz
com que as colunas ocupem o espaco
disponivel na tela, expandindo-as. Semelhante
ao “colspan” do HTML

* Atributo android:shrinkColumns — faz com
gue as colunas especificadas sejam sempre
exibidas na tela
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TableLayout e strechColumns
—

<TableLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="match parent”
android:layout height="match parent"
android:stretchColumns="1">

<TextView
android:text="@string/lista_de produtos"
android:gravity="center"/>

<View
android:layout height="2dp"
android:background="@android:color/holo orange dark"
android:layout margin="@dimen/activity horizontal margin"/>

<TableRow>
<TextView
android:text="@string/prod a"/>
<TextView
android:text="@string/reais 100"
android:layout gravity="right"/>
</TableRow>




TableLayout e strechColumns

—

<TableRow>
<TextView
android:text="@string/prod b"/>
<TextView
android:text="@string/reais 200"
android:layout gravity="right"/>
</TableRow>
<TableRow>
<TextView
android:text="@string/prod c"/>
<TextView
android:text="@string/reais 300"
android:layout gravity="right"/>
</TableRow>

<View
android:layout height="2dp"
android:background="@android:color/holo orange dark"
android:layout margin="@dimen/activity horizontal margin"/>

</TableLayout>




G ri d Layo ut INSTITUTO FEDERAL

—

* Organiza as views em linhas e colunas,
utilizando os atributos layout rowe
layout column

* Os atributos android:layout columnSpan
e android:layout rowSpan tambeém
funcionam de forma similar ao span do HTML

* O GridLayout s0 esta disponivel a partir do
Android 4.0 (APl level 14)

52
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ScrollView e HorizontalScrollView

—
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* Permite a rolagem da tela caso seja necessario

<ScrollView
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent">
<LinearLayout
android:id="@+id/lay_ screen"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:orientation="vertical">
</LinearLayout>
</ScrollView>

* HorizontalScrollvView funciona da mesma

forma, mas habilita a rolagem horizontal da tela
25
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* Layouts podem definir margens

— Esquerda, direita, superior e inferior

* As views Inseridas no layout respeitam as
margens definidas

56
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* O padding € um espaco sem uso ao redor da
parte interna de uma view

— Esquerda, direita, acima e abaixo

S7




Inclusao de Layouts
—

* Um arquivo de layout pode incluir outro arguivo
de layout

* Utilizado quando determinado layout deve ser
utilizado em varias telas

58



Inclusdo de Layouts ~ y—
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header.xml




Inclusdo de Layouts ~ y—
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Usando o Resource dimen EE: N
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* Dimensoes podem ser especificadas como
resources para serem reaproveitadas

61




Layouts de Acordo com a Orientacao ...
—

* Um dispositivo Android pode ter dolis tipos de
orientacao

— Retrato (portrait)

— Paisagem (landscape)

* O Android faz a adequacao do layout
dependendo da orientacao

* E possivel também definir layouts diferentes de
acordo com a orientacao

62



Layouts de Acordo com a Orientacao ...
—

* Basta definir o arquivo de layout nas pastas de
resources correspondentes

* Apasta /res/layout pode ser usada quando
0 layout € 0 mesmo para ambas as orientacoes

/res/layout—port/activity_layout .Xxml - Layout para a orientagao retrato

/res/1ayout—1and/actiVitY_laY0ut .xml Layout para a orientagao paisagem

63



Forcando uma Orientacao
—

* Por padrao, uma activity pode funcionar em
ambas as orientacoes

* E possivel forcar uma orientacdo

—Via AndroidManifest.xml

<activity android:screenOrientation="portrait">
<activity android:screenOrientation="landscape">
—Vla programacao

setRequestedOrientation(ActivityInfo.SCREEN ORIENTATION PORTRAIT);

setRequestedOrientation(ActivityInfo.SCREEN ORIENTATION LANDSCAPE)
64
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