1.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Neste trabalho sao apresentados os requisitos funcionais, nao
funcionais e as regras de negocio do aplicativo desenvolvido. Ademais, os
diagramas que cerceiam o funcionamento do sistema e representam o mesmo
de forma padronizada, conjuntamente com a representagdo grafica das
informacdes deste.

Assim, o sistema web gamificado anti dengue, sera desenvolvido em
linguagem Java, utilizando framework Hibernate ORM, HTML, CSS e
JavaScript, direcionado para interface web (RNFT 01), como descrito na Tabela
1.

Tabela 1 — Requisitos ndo funcionais tecnolégicos

Cadigo Requisitos Nao Funcionais Tecnolégicos

O sistema deve ser desenvolvido em linguagem Java usando
RNFT 01 | framework Hibernate ORM, HTML, CSS e JavaScript para interface
web.

RNFT 02 | O banco de dados deve ser desenvolvido no MySQL.

RNFT 03 | Aiinterface deve ser agradavel e de facil utilizagao.

RFNT 04 | O aplicativo deve consumir poucos recursos do navegador.

O aplicativo ndo devera armazenar dados localmente, sendo estes

RFNT 05 o .
redirecionados a um servidor externo.

O aplicativo fara uso de um WebService na linguagem Java para

RFNT 06 troca de informacgdes entre sistema e servidor.

De acordo com Ventura (2016), o requisito nao funcional tecnoldgico “é
um Requisito de Software” que atende a requisitos do sistema que ndo fazem
referéncia a funcionalidades do negdcio, porém que estao presentes no escopo
do sistema. Dentro deste contexto, VENTURA (2016, s/p) afirma:

Requisitos Nao Funcionais sdo premissas ou restricbes que o sistema
devera atender, mas que néo séo através de funcionalidades. Podem
ou nao estar associados a Requisitos Funcionais, mas n&o tem, ne-
cessariamente, relagcdo com o negécio, na visdo do usuario.

Assim como os requisitos ndo funcionais, sao requisitos de software e
representam as funcionalidades do sistema. Na Tabela 2 podemos observar a

descri¢cao destes.




Tabela 2 — Requisitos funcionais.

Cadigo Requisito Funcional
USUARIOS/CADASTROS
RE 01 O sistema permitira que usuarios sejam cadastrados, classificando-
0S como: usuario comum ou Mestre.
O sistema permitira que os usuarios facam alteragdes em seus
RF 02
cadastros.
RF 03 O cadastro do mestre devera conter: nome, login, senha, data de
nascimento, endereco, e-mail, CEP, bairro, cidade e estado.
O cadastro do usuario comum devera conter: nome, login, senha,
RF 04 data de nascimento, telefone, endereco, e-mail, CEP, bairro, cidade
e estado.
USUARIOS/LOGIN
RF 05 O sistema permitira o acesso dos usuarios através do login e senha.
ATIVIDADES/MESTRE
O wusuario mestre podera avaliar os registros fotograficos,
RF 06 submetidos ao sistema, das atividades realizadas pelos usuarios
comuns.
RE 07 O sistema permitira ao usuario mestre o cadastro, a edicao e

exclusio de eventos do sistema.

ATIVIDADES/USUARIO COMUM

O sistema permitira a submissdo de registros fotograficos das

RF 08 _ : .
atividades realizadas pelo usuario comum.
RF 09 O usuario comum podera se inscrever em um evento no sistema.
RF 10 O sistema permitira o usuario comum consultar o ranking do evento
em que esta inserido e sua respectiva pontuacao.
RANKING
O sistema deve gerenciar e calcular o mérito adquirido por cada
RF 11 usuario comum, classificando suas tarefas e somando as novas

classificagcbes com as anteriores.

Os casos de uso sao as agdes dos atores do sistema. Sobre estes,

Plinio Ventura afirma que “o caso de uso €& uma especificacdo do

comportamento de uma funcionalidade. Nele se tem detalhes sobre o

funcionamento do sistema, com restricoes, premissas e diretrizes pertinentes a
funcionalidade” (VENTURA, 2016, s/p).
Ao contrario dos requisitos apresentados anteriormente, as regras de

negocios referem-se “as premissas ou restricbes de negdcio que o sistema
devera atender” (VENTURA, 2016, s/p). Essas estdo descritas na Tabela 3.

Tabela 3 — Regras de negdcio.

Cadigo

RF Regra de Negécio




RF 01 | O cadastro n&do podera ser realizado no caso ja exista
RN 01 RF 04 | algum usuario registrado com o mesmo e-mail e login
RF 05 | informado.
RN 02 RF 02 | O usuario podera editar somente o seu proprio cadastro.
RN 03 RF 02 Os usuarios poderao regllzar alteracbes em seu cadastro,
exceto no campo de login.
RN 04 RF 03 Spmente usuarios cadastrados poderao efetuar login no
sistema.
RN 05 RF 06 As imagens s'ubm'etldas no sistema Qeverao estar em um
nos formatos jpg, jpeg, png, bmp ou gif.
RF 07 | Somente usuarios cadastrados poderéo realizar consultas
RN 06 ;
RF 11 | no sistema.
RN 07 RE 08 Somente usuario comum cadastrado podera participar de
eventos.
RN 08 RE 08 _Somente usuario comum .cadastrado _ podera submeter
imagens, das atividades realizadas, ao sistema.
RN 09 RF 08 O usuario comum nao podera se inscrever em mais de um
evento ao mesmo tempo.
O wusuario comum sera banido do evento a cada foto
RN 12 RF 08 | maliciosa submetida, caso este alcance trés punigdes, sera
banido também do sistema.
RN 13 RF 09 Somente 0 usuario mestre podera alterar e excluir eventos
do sistema.
RN 14 RF 09 O usuario mestre s6 podera alterar ou excluir eventos
cadastrados por ele.
Somente o usuario mestre podera avaliar os registros
RN 15 RF 10 . o ) .
fotograficos das atividades submetidos ao sistema.

Assim, as Regras de negocios realizam uma ou variadas fungdes do

sistema e, portanto, podem se referir ou ndo a um requisito funcional, ou seja,

ela dita as permissdes que cada usuario possui dentro do sistema, a

formatagdo das imagens submetidas, entre outros.
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